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Sorunu Arastirma-Tanimlama ve C6zimu Tartisma
Sorunlar:

Olasi Gozumler:

Belirlenen C6zim:

N ot: Bu formda uriine yonelik tasarim etkinliklerinde ki gdzlemlerinizi, yasadiklarinizi dikkate alarak degistirmeyi, gelistirmeyi
disiindigiiniiz durumlari belirleyerek listeleyeceksiniz. Sorunun genel ¢cercevesini sorgulamalarla belirleyeceksiniz. Bunun igin
asagidaki 6rnek sorulara cevap arayabilirsiniz. (*Nasil?, *Nigin?, *Nerede?, *Neden?, *Kim?). Sorunu acgiklayan bilgiler
toplayacaksiniz. Analiz ederek sorunu tanimlayacaksiniz. Sorunun ¢éziimine yonelik ilk dlsiincelerinizi gegmis bilgi birikiminize
dayali olarak listeleyeceksiniz. Kisaca bu agamada sorunun farkina varip belirleyeceksiniz.

Tasarimin Genel Ozelliklerini Belirleme

N ot: Bu formda olasi ¢éziim dnerilerinin tagimasi gereken genel 6zellikleri, tanimladiginiz sorunu ve sinirliliklarini dikkate
alarak listeleyeceksiniz. Sorun ve ¢6zimin tanimlanmasina ydnelik yaptiginiz analiz sonuglarini dikkate alarak tasariminizin
genel 6zelliklerini belirleyiniz. Bunun igin asagida 6rnek olarak verilen sorulara cevap arayabilirsiniz. (>Kim igin yapilacak?,
>Nasil kullanilacak?, >Nerede kullanilacak?, >Neden kullanilacak?, >i§levi ne olacak?, >Bigimi nasil olacak?). Ayrica bu
formda tasarimin dzelliklerini amag, kullanim ihtiyaclar, estetik nitelikler, yapisal 6zellikler, giivenlik vb. Bagliklar altinda
toplayarak listeleyeceksiniz.

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Taslak Tasarim Onerisi Gelistirme
Taslak tasarim onerisi:

N o t: Bu formda tanimladiginiz genel 6zellikleri tagiyan tasarim Onerilerinin taslak gizimlerini yapacaksiniz. Birden fazla tasarim
onerisinde bulunabilirsiniz. Aragtirmak ve gelistirmek Uzere iclerinden birini segeceksiniz. Taslak tasarim 6nerilerinizi, benzer
sorunlarin ¢ézUmlerini arastirip analiz ettikten sonra gizebilirsiniz. Gizimler ¢oziimiin genel 6zeliklerini tagimahdir. Taslak
oneride tasarima kazandirilacak form ifade edilir. Genel ve fonksiyonel 6zellikler yazilarak ifade edilebilir.

Tasarimini Gergeklestirmeye Yonelik Arastirma
Benzer amaglar icin tasarlanmig Uriin ve sistem analizi:

Not: Bu formda tasarimlariniz icin tanimladiginiz genel nitelikleri gergeklestirmeye, tasarim dnerisini gelistirmeye yonelik
arastirma yapacaksiniz. Bunun igin benzer amaglarla kullanilan Griin ve sistemleri arastirip gergek trtinleri inceleyeceksiniz.
Internet Gzerinden ve basili yayinlardan bilgi ve resim toplayabilirsiniz. Benzer sorunlarin ¢ézimiinde tasarimcilarin neler
yaptiklarini estetik, ergonomik, boyut, agirlik, gereg vb. niteliklerine gére inceleyip ve resimlerini giinlige yapistirarak
yorumlayacaksiniz. Bu formu var olan uriin ve sistemlerin analizine yénelik sorulara cevap arayarak inceleyip dolduracaksiniz.
(Uretiminde hangi malzemeler kullaniimig? Bu malzemeler geri déniigiimlii mii? Giivenli mi? Rengi dokusu ve bigimi
nasil? Tasiniyor mu?, Nasil iiretilmis?,Uretimde hangi malzemeler kullanilmig? Bu malzemeler geri déniigiimlii mii?,
Nasil bir dokuya sahip?, Agirhgi ne kadar?, Boyutlari nasi?)

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Tasarimini Gergeklestirmeye Yonelik Arastirma
Benzer Urunler analizi:

N o t: Bu formda yine benzer tasarimlari olusturan parcalarin islevlerini, nasil birlestirildiklerini gérmek ve yapisini
tanimak igin benzer amagl Urin veya sistemleri ayristirarak inceleyecek. Ayrigtirdiklari iiriin veya sistemi olusturan
bilesenlerin ismini, gorevini ve 6zelliklerini belirterek basit bir ¢izim lizerinde gosterebilirsiniz. Ozelliklerini kavramaya

ybnelik denemeler yapabilirsiniz.

Tasarimini Gergeklestirmeye Yonelik Arastirma

N o t: Bu formu doldururken tasarimlarinizi gergeklestirmede kullanacaginiz geregleri fiziksel olarak test ederek
belirleyip, gereci isleme, birlestirme yontem ve tekniklerini arastiracaksiniz. Kullanacaginiz araglari, is givenligi ile ilgili kurallari
aragtiracaksiniz. Ogretmen gézetiminde denemeler yapacak. Tecriibe kazanmaya yonelik yaptiginiz denemeleri ve

dusunceleriniz glinligunize yazacaksiniz.Tasariminiz igin belirlediginiz 6zelikleri gergeklestirmeye yonelik arastirmalar ve basit

denemeler yapacaksiniz.

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Tasarim Onerisini Gelistirme
Yapim resmi:

N ot: Bu formda 6n tasarimlarinizi gergeklestirmeye yonelik yaptiginiz arastirma sonuglarini dikkate alarak tasarimlarinizin
yapim resimlerini gizeceksiniz. Cizilen tasarim onerileri listelenen tasarim 6zelliklerine uygun olmalidir. Gelistirdiginiz 6 nerileri en
6zglin, rekabet edebilir, Uretilebilir, farkindalik yaratan ve gevreye duyarli 6zellikte gizmelisiniz. Tasarim onerilerinin yapim
resmini iki veya (i¢ boyutlu ya da aginim olarak gizebilirsiniz. ilk diisiincelerine goére tasrimlarinizin tasidiklarn farkliliklari ve
neleri degistirip gelistirdiginizi yapim resminde belirtiniz. Gizim lizerinde tasarimin yapimiyla ilgili tiim ayrintilar yer alir.
Birlestirme yerleri, list ylizey islemleri, boyutlari, rengi, gereci, yontem ve teknikleri vb. Belirtimelidir. Tasarimalrinizin
ciziminde bilgisayarda gizim amagl yazilim programlarinda yararlanabilirsiniz.

Yapim Asamalari

Neot: Buformda tasarimlarinizi gergeklestirmeye yénelik islem basamaklarini / yapim agamalarini planlayacaksiniz. isteyenler
yapim siresini planlarinda belirtebilirler.

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Degerlendirme ve Test Etme
Tasarimin degerlendirilmesi:

Not: Buformda tasarimlarinizi gerceklestirmeye yonelik islem basamaklarini / yapim agamalarini planlayacaksiniz. isteyenler
yapim siresini planlarinda belirtebilirler.

Degisiklik Onerme
Degisiklik dnerisi ve gerekgesi:

Not: Buforma degerlendirme ve test sonucunda tasarimlariniza yénelik degisiklik 6nerilerini gerekgesiyle
birlikte yazacaksiniz.

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Pazarlanabilir Hale Getirme
Pazarlanabilirlik agisindan degisiklik dnerileri ve gerekgeleri:

N o t:Tasarladi§iz Grinl pazarlanabilir hale getirmek igin galisacaksiniz. Pazarlamak tzere segtiginz Grinin dis gorinisu,
kullanim kolayhgi, albenisi konusunda ek bir calisma gerekip gerekmedigini belirleyeceksiniz. Bu amagla, arkadaglarinizin ve
cevrenizdeki diger kisilerin fikirlerini de alabilirsiniz. Belirlediginiz noktalari listeleyip pazarlanabilirlik agisindan 6nemli

g6rduginuz unsurlara gore Urtnlerinde degisiklik yapabilirsiniz.

Pazarlanabilir Hale Getirme
Urln i¢in uygun markalarin listesi:

Secilen marka:

N o t: Uriinleriniz igin bir marka bulacaksiniz. Markanin, ézgiin, akilda kalici ve ilgi gekici olmasina 6zen gésteriniz.

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Pazarlanabilir Hale Getirme
Uriin icin uygun logolar:

Segilen logo:

N o t: Uriinleriniz igin bir logo tasarlayacaksiniz. Logonun markay! icerecek sekilde dikkat gekici, estetik ve 6zgiin olmasina
dikkat edilecek.

Pazarlanabilir Hale Getirme
Uruin i¢in uygun sloganlar:

Segilen slogan:

N o t: Uriinleriniz igin bir slogan belirleyeceksiniz. Sloganin triinlerini gagristirmasina, 6zgiin ve akilda kalici olmasina, gok kisa
bir ciimle veya birka¢ kelimeden olugsmasina dikkat ediniz.

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Pazarlanabilir Hale Getirme

Ambalajin 6zelliklerinin listesi:

N o t: Uriinleriniz igin bir ambalaj tasarlayacaksiniz. Ozelliklerini belirlediginiz ambalajin resimlerini gizeceksiniz. Resimlerde
ambalajin 6zgtin ve farkli 6zelliklerinin 6n plana gikariimasina dikkat edilecek. Uriiniin markasini, logosunu ve sloganini ambalaj

Uzerine uygun sekilde yerlestireceksiniz.

Pazarlanabilir Hale Getirme
Ambalajin resmi:

N ot: Uriiniin markasini, logosunu ve sloganini ambalaj (izerine uygun sekilde yerlegtireceksiniz.

Adi Soyad: Sinif-No: Etkinlik Adi: Tarih:
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Reklam senaryosu:

Pazarlanabilir Hale Getirme

N ot: Isteyenler reklam senaryosundan yola gikarak 6ykii panolari hazirlayabilirler. Bu panolar, senaryonun ayri kagitlarda
basit gizimlerle anlatiimasiyla olusturulur. Panolarda, trtndn tiketicinin zihnine yerlesmesi igin logo, marka ve slogan
vurgulanir. Pazarlamaya hazir hale getirdiginiz Griinleriniz igin bir televizyon reklami senaryosu yazacaksiniz. Senaryonun,
tiketicilerin ilgisini cekecek, gelistirilen Griinlin Usttin ve farkli 6zelliklerini, kullaniciya sagladigr yararlari ve ¢6zdugu sorunlari

vurgulayacak sekilde hazirlanmasina dikkat edilmelidir.

Reklam 6yku panosu:

dikkat edilmelidir.

Pazarlanabilir Hale Getirme

N ©t: Panolarda, urtunun tliketicinin zihnine yerlesmesi igin logo, marka ve slogan vurgulanir. Pazarlamaya hazir hale
getirdiginiz Urunleriniz igin bir televizyon reklami senaryosu yazacaksiniz. Senaryonun, tiketicilerin ilgisini cekecek, gelistirilen
Urlnuin Gstun ve farkli 6zelliklerini, kullaniciya sagdladigi yararlari ve ¢6zdugdu sorunlari vurgulayacak sekilde hazirlanmasina

Adi Soyad:

Sinif-No:

Etkinlik Ad:

Tarih:
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