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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

EQitim, bireyin icerisine dogdugu milll, manevi ve kulturel degerler basta olmak Uzere, yetenek, beceri,
tutum, estetik duyarlilik gibi davraniglar kazaniimasini igeren bir stregctir. Bir egitim sistemini olusturan temel
ogelerin basinda 6gretim programi gelmektedir. Dolayisiyla egitimde reform calismalari 6gretim programlari
Uzerinde yogunlasmaktadir. Her 6gretim programi da bir egitim felsefesi Uzerine insa edilmektedir. Egitime iliskin
herhangi bir sistem tasarimi, analizi veya déntstmu éncelikle sistemin kurulacag felsefi zeminin belirlenmesini
zorun kilmaktadir. Egitim hedefleri, egitim felsefesi ve 6gretim programlari arasindaki bu guclu iliski, butinsel
tutarlilik acisindan énem arz etmektedir.

Hem 6grenmenin hem de felsefenin “merak”la basladigina yénelik goris gecmisten glinimuze degerinden
bir sey yitirmemistir. Bireyi “6grenme”ye yénlendirecek en énemli glc bu “merak” duygusudur. CUnkd 6grenme
soru sormak, sorularina cevap almak, cevap alinamayan sorulara cevap bulmaya calismakla baslar; 6grenen
birey ayirt etmeyi ve ardindan bir araya getirmeyi 6grenir. Boylece hem kendisini hem de i¢ginde bulundugu
dinyayi, yeniden insa etme kaygisini ve cesaretini kazanir. Benzer sekilde epistemolojik, sosyolojik ve estetik
acilardan “iyi”, “dogru” ve “guzel” kavramlari da 6grencinin mureffeh bir toplumu olusturan mutlu bir birey haline
gelmesinde dnemli yer tutmaktadir. Oyle ki bu kavramlar, ayr ayri ele alindiklarinda butin bir insan yasaminin
gerekliliklerine karsilik gelecek derinlige ve icerige sahiptirler. Nitelikli ve hedefi hayata dénuk bir egitim, “iyi”,

“dog@ru” ve “guzel” kavramlarini temel almalidir.

EQitim sUreciile kazanilan beceriler, bireylerin yasam standartlarinin gelismesine 6énemlikatkilarda bulunurken
Ulkelerin kuresel rekabet kapasitelerine ve demokratik gelisimlerine énemli katkida bulunmaktadir. GUnimuzun
sosyal ve ekonomik kosullarinda etkin rol oynayabilecek bireyler yetistirebilmek, Ulkelerin uluslararasi alanda
rekabet edebilirligi ile dogrudan iliskilendiriimektedir. Bu durum dUlkeleri sorumluluk sahibi, elestirel, inovatif
dUsunebilen, problem ¢cdzme ve karar verme becerileri yUksek bireyler yetistirmeye imkan saglayacak bir egitim
modeli arayisina yonlendirmektedir. Bu dogrultuda, yeni 6gretim programlarinda igbirlik¢i 6grenme, tecribe
ederek 6grenme, sosyal 6grenme gibi yenilikgi 6grenme kuramlari Uzerinden ulasiimak istenen elestirel ve
inovatif dusinme gibi birtakim énemli beceriler vardir.

is birligine dayall 6grenme, is birligine ve iletisime dayanir. Bireyin, verilen bilgiyi alan konumundan siyrilip
sorusturan, sorgulayan role yénelmesini; her katiimcinin ddstncelerine saygr duyuldugunun farkina varmasini
saglar. Farkliliklara saygl gosteriimesine, farkliliklarin zenginlik olarak algilanmasina, didsincelerin daha rahat
paylasiimasina ve nihayetinde yeni fikirlerin olusmasina ortam hazirlar. Bu baglamda 6gretim programlari; bireyi
topluma, toplumu da bireye feda etmeyen, kisi hak ve hirriyetine saygili, uzlasmaci bireyler yetistirmek Uzerine
temellendirilmistir. Bu anlayisla bireyin sahip oldugu tim yeterlilikleri potansiyeli élctistinde mumkudn oldugu
kadar gelistirmesine firsat verecek; bireyin aklini ve duygularini saglikli sekilde isletebilmesi icin gerekli olan
bilgi, beceri ve anlayisi kazandirabilecek bir tasarim dikkate alinmistir.

Sosyal beceriler bagkalari ve cevreyle olumlu etkilesimi destekleyen davranislardir. Bu beceriler icerisinde
baskalarinin duygularini anlama, grup etkinliklerinde yer alma, cémertlik, yardimseverlik, baskalariyla iletisimde
bulunma, muzakere etme ve sorun ¢ézme yer alir. Bunun yaninda, sosyal becerilerin gelisimi is yasami ile iligkili
beceriler icin de ciddi bir temel olusturmaktadir. Burada 6énemli olan, kendisiyle ve toplumuyla uyum icinde
olan, sorumluluklarini bilen ve gereg@ini yerine getirebilen, bir yandan mill, diger yandan da evrensel deg@erleri
icsellestirmis 6z gUven sahibi bireyler yetistirmektir.

Elestirel dusinme yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasini saglar. Ayrica birey, dusUncelerini argimanlar ortaya
koyarak savundugu i¢in bu savunma, dusutncelerin tekrar degerlendiriimesine de olanak tanir. Bu terim, yaratici,
elestirel, Uretken dustnme ile birlikte ele alinmalidir ve bu terimler, problem ¢ézmenin en énemli asamasi olan
fikirlerin ve kavramlarin elestirel degerlendiriimesi ve bunun bir sonucu olarak fikir Gretimi asamasina ulasmayi
saglar. Ogretim programlarinda bu dustnce bigimini igsellestiren, analitik ve yaratici disiinme becerilerinin
gelismesine izin veren bir yolla hayati tecribeyi, eskimez yeniyi bulmaya, ona ihtimam gdstermeye ve yeniden
dretebilmenin yollarini bulmaya dénem verilmistir. Bunun icin de hayatin her alaninda uygulanabilecek elestirel
sorgulama niteligine sahip olmanin birey igin oldugu kadar, toplumsal yapi i¢cin de dnemli oldugu, bireylerin
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boyle bir nitelie sahip olmasinin toplumun gelismesi ve devamliigini surdurmesi acisindan deger tasidigl
dusuncesi hakim kilinmistir.

inovatif distinme becerisi yeni kavrayislara, 6zgin yaklasimlara, yeni bakis acilarina, bir seylerin anlasiimasi
ve kavranmasinda yepyeni yollara dnculik eden bir ddsinme bicimidir. Genel olarak inovatif dustinmenin
gelistirimesinde énemli olan, bireylerin fikir Uretimini saglayacak tekniklerin kullaniimasi, farkli fikirlerin ortaya
atilmasi, fikir Uretimine, hayal glcuine, dustinme becerilerinin gelistiriimesine dayali egitimin saglanabilmesidir.

Gundmuz egitim anlayisi 6grencinin bilgi duzeyinin degerlendiriimesinden ziyade, bilginin birey igin
anlamli ve yasantisal hale getiriimesi esasina dayanmaktadir. Egitim felsefesinde yasanan bu degisim, egitim
sistemlerinin yeniden duzenlenmesini, kapsamli ve strdUrdlebilir mddahalelerle surekli olarak yenilenmesini
zorunlu kilmakta, hatta bu gtiincelleme ve gelistirme ¢alismalarinin, egitimin ayrilmaz bir parcasi héline gelmesine
neden olmaktadir. Ogretim programlarinda doga bilinciyle desteklenen bir gevre anlayisina sahip égrencilerin
yetistiriimesiyle beraber, 6grenmenin sadece okul mekanlari veya siniflarla sinirl olmadigi, battiin hayati kapsadigi
fikrini temele alan, 6grenilenlerin gunltk hayatta kullanilabilmesinin yolunu agan bir yaklasim dikkate alinmistir.

Estetik duyarlilik ve estetik egitimi “estetik yarginin bir bilgi yargisi degil, bir begeni yargisi oldugu” bilinci
ile hareket ederek 6grencinin glzel nesneye dair duyumlarini gelistirmeyi ve duygularini ifade edebilmesini
amaclar. Bu yeniyaklasim ile estetik egitimin alani duygular olarak tarif edilmistir. Bu egitim araciligiyla 6grencinin
hayal gucunun gelistiriimesi ve égrencinin hayal gucu ile yaklastigi guzel nesneye dair hissettigi duygulari
6z guvenle ifade edebilmesi beklenmektedir. Estetik egitiminin Program’a islenmesinde hedef; fikirlerini,
begenilerini sunabilen, egdlenerek ve ilgi alanlarini gelistirerek 6grenen, yuksek motivasyonlu, elestirel distinme
becerileri gelismis, mutlu, estetik degerlere uzak olmayan, estetik hazzin izini stren, belirli bir gtizellik algisina
sahip, estetik bakis edinebilmis, hayata elestirel tavir alabilen, kendi hayal gliciinu ortaya koyabilen, hayatin tek
yonlu isleyisini kendi tasarimlari ile zenginlestiren bireyler yetistirmektir. Estetik egitim ile dgrencinin derin fark
etme kabiliyeti gelisir. Ogrenci, bir sanat eseri ya da baska bir inceleme nesnesindeki detaylari olusturan farkli
bilesenleri, bu eserlerle kurdugu surekli iligki vasitasiyla, tanimlamayi ve acgik bir sekilde dile getirmeyi 6grenir.
Estetik egitimi yoluyla birey, sanat eserlerini duygular yoluyla oldugu kadar duyular araciligiyla da deneyimledigi
icin somutlastirma yetenegi gelisir.

Bu sayede birey farkli duygularin farkl sekillerde anlatilabilecegini kavradigi icin bir duygunun, bir durumun
ne sekilde anlatilabilecegine dair gorusleri gelisir. Benzer sekilde ifade yetenedi gelisen 6grenci olaylarin baska
sekillerde ele alinabilecegini bilerek farkli olasiliklar sorgular. Bircok farkli olgu ile etkilesim halinde olan birey,
bu nesneler arasinda ya da bilgi, deneyim ve metinler arasinda baglantilar kurabilir. Ogretim programlarinda
nigin var ettigimizi ve nasil gerceklestirdigimizi bilmedigimiz bir guzellik ortaya koyma yerine, yapilan her estetik
davranisin veya Urinun daima bir 6lcu ve hesap ile meydana getirildigi dUsincesiyle sturdurulebilir bir estetik
anlayisi 6grencilere kazandiriimasi hedeflenmistir. Yemek kasigindan ¢cesmeye, kus yuvasindan kapiya kadar
hayatl, en ince ayrintisina varana dek, stsleme hassasiyeti tasiyan bir gelenegdin bu imkanlarinin tekrar ortaya
cikariimasi beklentisiyle hareket edilmistir.

Ogretim programlarinda ¢grencilerin duygusal, zihinsel ve sosyal yeteneklerini mimkin oldugu kadar es
olcude gelistirmelerine imkan verilmistir. Ayrica esitlik, adil olma kavramlari Uzerinde yogun olarak durulmus;
duygulari dile getirme, dusincelerini 6z glivenle ifade edebilme, 6éneride bulunma ya da bir fikri reddedebilme
haklari da duzeylerine uygun sekilde egitimin pargasi haline getirilmeye calisimistir.

Gelecege isik tutmada &nemli bir yeri olan tarih bilgisi ve bilincinin dgrencilere dogru bir sekilde kazandiriimasi
icin tarihin komplekssiz bir sekilde aktarilabilmesi; fakat diger taraftan da tarihin 6znesi olmus milletimizin blyUk
tarihsel basarilarinin da goz ardi edilmemesi Uzerine elestirel bir tarih felsefesi gézetilmistir.

Genel olarak sanatsal, edebi ve kultirel calismalar 6grencilerin dlzeylerine uygun sekilde egitime dahil
edilmistir. Tarihi boyunca degisik medeniyetlere ev sahipligi yapmis ve bu medeniyetlerin en gdzde eserlerini
hala muhafaza etmekte olan bir Ulke olarak bu kultdrel varliklarin ancak bilgili ve yasadigi déneme de belirli
bir tarih bilinciyle bakabilen bireylerin yetismesiyle gelecek nesillere aktarilabilecegi dustncesi gdzetilmistir.
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Ayni zamanda kendi ¢aginin tanigi olarak insanin, sahip oldugu kulttrtn disinda farkli kaltdrlerin 6zelliklerini ve
niteliklerini de 6grenmesi gerektigi, bunun hem kendi kllturiamuaz acisindan hem de genel olarak dunya kultur
tarihinin korunmasi acgisindan énem tasidigi distncesi dikkate alinmistir.

Sonug olarak ¢gretim programlarinda “birey” olmanin ayni zamanda ¢ok daha genis bir “dtnya ailesi’ne
ait olmak oldugunun bilincine varacak, yasadigi topluma ve ulkesine, topragina samimi bir hisle bag kuracak,
bilim ve teknolojiyi etkin sekilde kullanarak ve gerekli teknik bilgi, birikim, beceri ve yeterliliklere sahip kusaklar
yetistirmek hedeflenmistir. Farkli disiplinlerin bir arada oldugu ama nihayetin sadece bu disiplinlerin toplamindan
ibaret olmadigi, kendi niteliklerini tasiyan bir “bttin"e sahip ve ayni zamanda disiplinler arasi etkilesimin agik

oldugu bir yaklasimla sadece hedefi degil, yolu da insa eden bir icerikle 6gretim programlari hazirlanmistir.

Teknoloji ve Tasarim dersinin iki temel amaci vardir. ilki hayat boyu 6grenen, égrendigini uygulayabilen,
teknoloji ve tasarim sureclerini hem kendisi hem de yasadigi toplum yararina kullanabilen bireyler yetistirmek;
ikincisi ise teknoloji ve tasarim sirecini anlayabilen, yorumlayabilen, yonetebilen ve degerlendirebilen teknoloji
ve tasarim okuryazari bireyler yetistirmektir. Bu gercevede, Teknoloji ve Tasarim derslerini tamamlamis bireylerin
cevresindeki nesne, olay ve olgulari analitik bir bakis acisiyla gézlemleyip yorumlayabilen, problemleri tanimlayip
yaratici ve 6zgun alternatif oneriler gelistirebilen ve bu 6neriler arasinda degerlendirme yapmak suretiyle en
uygununa karar verebilen bireyler olarak yetismesi amaclanmaktadir. Ayrica teknoloji ve tasarim ikilisinin hayatin
gunluk akisina sagladigi katkilarin yaninda negatif etkilerinin de var oldugunu bilen, yaptigi teknoloji ve tasarim
drtnlerinde negatif etkileri en aza indirmesi gerektigi bilincine sahip, teknoloji ve tasarim uygulamalarinda etik
kurallara iliskin farkindaligr kazanmis bireyler yetistirmek de hedeflenmistir. Bu bireylerin gézlemleyen, inceleyen,
cevresine duyarli, insan hayatini etkileyen problemler karsisinda kendisini sorumlu hisseden, analitik disince
sistematigini kullanarak bu sorunlara yenilik¢i ve 6zgin ¢ozUmler 6nerebilen, 6z glvenli ve birlikte galisabilme
becerisine sahip olmasi beklenir.

Bunun disinda 6grencilere;
e Teknoloji gelistirme sureci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,
e Tasarim kavrami, turleri ve sUreci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,

e GUnluk hayatta karsilastiklari problemlerin ¢ézimune iliskin sorumluluk almalarini ve bu problemlerin
¢dzUmunde teknoloji gelistirme sureclerini ve tasarim becerilerini kullanmalarini saglamak,

e Tasarimcilarin uyguladigi problem belirleme ve sartlara gére en uygun ¢6zUm dnerisi gelistirme sdreclerini
anlamalarina yardimci olmak,

e Sosyal becerilerin (is birligi, iletisim becerileri, baskalarinin fikirlerine saygr gésterme, grup ortaminda
kendi fikrini verilerle destekleyebilme, elestiriyi olgunlukla karsilama vb.) gelismesine yardimci olmak,

e Teknoloji ve tasarim bilgi birikiminin; toplum, ekonomi ve dogdal kaynaklara iliskin surdurdlebilir kalkinma
konularindaki etkisinin farkina varmalarina yardimci olmak,

e Karsllasilan problemlere geri dénusturilebilir veya atik malzemeler kullanarak bilimsel ydntemlerle ve
teknoloji tasarim surecleriyle ¢c6zUm saglanabilecegini kavratmak,

e Birey, cevre, toplum ve teknoloji arasindaki etkilesimi fark ettirmek,

e Kapasiteleri konusunda biling kazandirmak ve dégrencilerde farkindalik olusturmak,
® Problem tanimlama, ¢ézme ve uygulama becerileri gelistirmesinde yardimci olmak,
e Gorsellestirme becerisi kazandirmak,

e Ozgur, 6zgun ve yenilikgi diistinme becerileri kazandirmak,

e Teknoloji okuryazari bireyler yetistirmek,

A : 4



Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

e Teknoloji ve tasarim ile ilgili kariyer bilinci kazandirmak,
® Teknoloji ve tasarim sureglerinde is glvenligi dnlemlerinin énemini fark ettirmek,

e Dogal ve beseri bilimlere iliskin merak uyandirarak ve tutum gelistirerek elde edilecek bilgilerin tasarim
yoluyla Urunlestirilebilecegdi konusunda bilin¢g kazandirmak,

e Farkli teknolojik alanlardaki (enerji, ulasim, bilisim vb.) ilerlemelerin kdkeni ve gelecegdi konusunda bilgi
edindirmek,

e Bilimsel bilgi ve teknolojinin yaratici dusinme sistematigi ile yenilik¢i (inovatif) Urtnlere dénusmesi
konusunda katki saglamak,

e Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, endUstri gibi kavramlar konusunda bilgi edindirmek,

» Ozgun fikirlerin degeri ve fikri haklarin korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisinin bilincini kazandirmak
amaglanmistir.

EQitim, bireyin icerisine dogdugu kulttrel degerler basta olmak Uzere, yetenek, beceri, tutum, estetik duyarlilik
ve olumlu davranigslar kazaniimasini iceren bir sdrectir. Bireyin yasaminda egitim sureci ile meydana gelen
degisimin kalici héle gelmesi ve bireyin dinyadaki degisime ayak uydurabilmesi, ginimuz egitim sistemlerinin
temel belirleyicileri olarak kabul edilmektedir. Egitim sUreci ile kazanilan beceriler, bireyin yasam standartlarinin
gelismesinin yani sira Ulkelerin kiresel rekabet kapasitelerine ve demokratik gelisimlerine de dnemli katkilarda
bulunmaktadir. GUnimuzin sosyal ve ekonomik kosullarinda aktif rol oynayabilecek bireyler yetistirebilmek,
eQitim sistemlerinin uluslararasi alanda rekabet edebilirligi ile dogrudan iligskilendirilmesi, Ulkeleri 6grencilerini
sorumluluk sahibi, elestirel disunebilen, problem ¢6zme ve karar verme becerileri yuksek bireyler olarak hayata
hazirlamaya imkan saglayan bir egitim modeli arayisina itmektedir.

Milll EQitim Bakanhginin eqitim politikalari ve o&ncelikleri; temel egitim almis 6grencilerin milli, manevi,
evrensel deQerlere sahip; hem akademik hem de sosyal anlamda basarili olabilen; teknolojik gelismelere
uyum saglayabilen; kendisine, toplumuna ve farkli kulttrlere karsi yiksek dizeyde farkindalikla saygr duymayi
basarabilen, hayata hazir, mutlu ve saglikli bireyler olarak yetismelerini saglamak yéntundedir.

lyi bir egitimin yolu bireysel farkliliklari dikkate almaktan gecmektedir. Ogrencilerin 6grenmeye karsi
dogal yetenek, ilgi, egilim, isteklerinin yani sira ailedeki yetisme sUrecleri, ekonomik durumlari, etnik kdkenleri,
cinsiyetleri ve benzeri birgok durumlari farklilk gésterebilmektedir. Bu farkliliklarin dogustan mi getirildigi yoksa
sonradan mi kazanildigi 6nemli degildir. Onemli olan nokta, bu farkliliklar dikkate alinmadan yapilacak egitimin
beklenen sonucu getirmeyecegidir.

Ogrencilerin 6grenme ve dgretmenlerin 6gretme modellerini birbirine baglamak icin bilgiyi edinmek, becerileri
gelistirmek ve yetkinlikleri artirmak seklinde ifade edilebilecek U¢ durumun birlikte ele alinmasi gerekir. Bilginin
edinilmesinin kolaylastigi ginumuzde bilgiyi kullanma ve Uretme 6n plana cikarken diger insanlarla birlikte
mutlu bir yasam surdurebilmek icin 6grencilerin temel becerilerinin de gelistiriimesine ihtiyag duyulmaktadir.
Dolayisiyla okullarda gerceklestirilen egitim ve 6gretim faaliyetlerinin anayasasi olarak nitelendirilebilecek
programlarda temel beceriler konusuna gereken yeri ve dnemi vermek gerekmektedir. Ogretim programlarinda
yer alan kazanimlarin kapsadigi temel beceriler TUrkiye Yeterlilikler Cercevesi esas alinarak ele alinmistir.

Millt EQitim Bakanhgi ve YUksekdgretim Kurulu basta olmak tGzere kamu kurum ve kuruluslari, isci ve isveren
sendikalari, meslek orgutleri ve ilgili sivil toplum kuruluslaryla is birligi icerisinde, ulusal ve uluslararasi uzmanlar
ile akademisyenlerin katilimiyla hazirlanan “Turkiye Yeterlilikler Cercevesinin Uygulanmasina iliskin Usul ve
Esaslar Hakkinda Yoénetmelik” Bakanlar Kurulunun 2015/8213 sayili Karar’'yla 19 Kasim 2015 tarihli ve 29537
saylll Resmi Gazete’de yayimlanarak yarurltige girmistir. S6z konusu Yénetmelik geregince hazirlanan “Turkiye
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Yeterlilikler Cercevesine Dair Tebli§ ve eki Turkiye Yeterlilikler Cergevesi” 2/1/2016 tarihli ve 29581 sayill Resmi
Gazete’'de yayimlanarak ydrdrluge girmistir.

Turkiye Yeterlilikler Cercevesi(TYC), Avrupa Yeterlilikler Cercevesi (AYC) ile uyumlu olacak sekilde tasarlanan;
ilk, orta ve ylksekdgretim dahil, mesleki, genel ve akademik egitim ve 6gretim programlari ve diger 6grenme
yollariyla kazanilan tUm yeterlilik esaslarini gosteren ulusal yeterlilikler cercevesidir. TYC'nin genel hedefi,
Ulkemizdeki tum yeterliliklerin tanimlandigi, siniflandirldigr ve bunun sonucunda yeterlilikler arasinda gegis ve
ilerleme gibi iliskilerin belirlendigi butlnlesik bir yapi sunmaktir. TYC’de hayat boyu 6grenme kapsaminda her
bireyin kazanmasli beklenen sekiz anahtar yetkinlik bulunmaktadir. Bunlar; ana dilde iletisim, yabanci dillerde
iletisim, matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal
ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik algisi, kilttrel farkindalik ve ifade seklinde ifade
edilmektedir.

Anahtar yetkinliklerin hepsi ayni éneme sahiptir ¢unkd herbiri bilgi toplumunda basaril bir yasam icin katkida
bulunabilmektedir. Bu yetkinliklerin pek cogu birbiriyle uyusmakta, birbirini kapsamakta ve birbirini destekleme
esasina dayanmaktadir. Bu anahtar yetkinliklerin kapsami kisaca soyle agiklanabilir:

Ana Dilde iletisim: Ana dilde iletisim; bireyin kelime bilgisi, islevsel dil bilgisi ve dilin gérevleri hakkinda
bilgi sahibi olmasini gerektirirken ¢esitli durumlarda hem s6zIlU hem de yazili iletisim kurma becerisine sahip
olmayi icermektedir ve baskalar Gzerinde dilin etkisinin, olumlu ve sosyal farkindalikla dili anlama ve kullanma
ihtiyacinin farkinda olunmasi anlamina gelmektedir.

Yabanci Dillerde iletisim: Yabanci dilde yeterlilik kelime bilgisini, islevsel dil bilgisini, iletisimin temel
cesitleriile dilin kaynaklarinin farkinda olmayi gerektirirken, ayni zamanda mesajlari anlama; karsilikl konusmaya
baslama, strdlirme ve sonuc¢landirma; bireylerin ihtiyaclarina gére uygun metinleri okuma, anlama ve Uretme
becerilerinden olusmaktadir. Diger taraftan yabanci dillere karsi olumlu tutum, kulttrel gesitliligin degerini bilme,
dillere karsi ilgi, merak ve kultUrler arasi iletisime karsi farkindaligi icermektedir.

Matematiksel Yetkinlik ve Bilim/Teknolojide Temel Yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, ginltk hayatta
karsilasilan bir dizi problemi ¢cézmek i¢in matematiksel disinme tarzi gelistirme ve uygulamadir. Matematiksel
yetkinlik, distinme (mantiksal ve uzamsal ddstinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve
tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir. Bilim ve teknolojideki
yetkinlik ise dogal dunyayi, fenni ve teknolojinin etkisini anlamanin yaninda doganin temel prensiplerini, temel
bilimsel kavramlari, prensipleri ve metotlari, teknoloji ve teknolojik Grdnleri ve yontemleri bilmeyi icermekte olup
bireyin bilimsel arastirmanin temel vasiflarini tanimasina ve sonuglari tartisma ve bunlar aydinlatmak icin akil
yurdtme yetenegine sahip olmasina odaklanmaktadir. Bu yeterlilik, elestirel takdiri ve meraki, etik sorunlara
ilgiyi, hem guvenlige hem de surdurulebilirlige sayglyi, 6zellikle kendisi, ailesi, toplum ve kuresel konularla ilgili
bilimsel ve teknolojik gelismelere deger veren bir tutumu icermektedir.

Dijital Yetkinlik: GUnlUk yasam ve iletisim icin bilgi toplumu teknolojilerinin gUvenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi iginde bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi icin bilgisayarlarin kullanimasi, ayrica internet
araciligiyla ortak aglara katiim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogrenmeyi Ogrenme: Her durumda 6grenmeyi 6grenme bireyin kendi ¢grenme stratejilerini bilmeyi,
kendi beceri ve niteliklerinin glclu ve zayif yonlerini, uygun egitim, rehberlik veya destek firsatlarini arastirmayi
gerektirmektedir. Ogrenmeyi 6grenme becerileri ilk olarak daha fazla 6grenme icin gerekli olan okuryazarlik
ve bilisim teknolojilerini kullanma gibi temel becerileri kazanmayi gerektirmektedir. Bireyin yasami boyunca
ogrenmeyi basarma ve strdirmede motivasyonu blyidk énem tasimaktadir.

Sosyal ve Vatandaslikla ilgili Yeterlilik: Bu yetkinlik; kisisel, kisiler arasi, kulttirel ve kilttrler arasi yeterliligi,
ayrica sosyal ve calisma yasamina bireylerin etkili ve yapici yolla katilmasi icin bireyleri donatan davranisin tim
formlarini ve gereken yerlerde fikir ayriliklarini c6zmeyi saglayacak cesitli davranislarla butintyle donanmayi
icermektedir. Bu yetkinlige sahip bireyler sosyoekonomik gelisme ve kultirler arasi etkilesimle ilgili olmal,
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farkliliklara deger vermeli, diger insanlara saygl duymali ve hem 6n yargilarla basa ¢gikmaya hem de uzlasmaya
hazirlikl olmalidir. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise insan haklarina tamamen saygili olmayi, demokrasinin temeli
olarak esitligi icermektedir; bu da farkl din ve etnik gruplarin deger sistemleri arasindaki farki anlayip saygi
duyma temeline dayanan olumlu bir tavirla olacaktir. Bu yetkinlik, ayni demokratik prensiplere saygi gibi ulusal
baghligr saglamak icin gerekli olan ve paylasilan degerlere anlayis ve saygl géstermek kadar sorumluluk hissini
ortaya koymayi da icermektedir.

inisiyatif Alma ve Girisimcilik Algisi: Bireyin dustincelerini eyleme donistiirme becerisini ifade etmektedir.
Amagclara ulasmak icin proje planlama ve yuritmenin yaninda yaraticilik, yenilik ve risk almayi da icermektedir.
Bu yetkinlik, etik degerlerin farkinda olmayi ve iyi ydnetim becerilerine sahip olmayi gerektirmektedir.

Kiiltiirel Farkindalik ve ifade: Kisinin kendi kultirint tam olarak anlamasi, kulttrel tanimlamanin gesitliligine
saygl dogrultusunda acik bir tutum icin temel olabilir. Olumlu tutum ayni zamanda bireysel ifade ve kulttrel
hayata katilim yoluyla yaraticilik, sanatsal ve estetik kapasiteyi gelistirmeyi de kapsamaktadir.

Ogretim Programi’'nda yer almasi gereken temel beceriler, yukarida bahsedilen anahtar yetkinlikler
baglaminda ayr bir baslik olarak degil, kazanimlarin icinde 6rtik bir sekilde ve ayrica kazanimlarin altindaki
aciklamalarla desteklenecek mahiyette verilmistir. Kazanimlar, anahtar yetkinliklerin biri veya birkaciyla birlikte
mutlaka iligkilidir. Butin yetkinlikler Ogretim Programi'nda ele alinmis olup égrencilerin bu alandaki gelisimleri,
ogretmenlerin sinif icinde yapacagl egitim ve 6gretim yontem, strateji ve tekniklerinin c¢esitlendiriimesiyle
muUmkun olabilecektir.

Bu Program’in basarisi; okullarin teknik alt yapisinin, 6gretmenlerin bilgi birikiminin, 6grencilerin ve toplumun
beklentisinin, 6grencilerin yas ve yeteneklerinin dikkate alindigi; kapasitesini en Ust dizeyde kullanabildigi ve
6grenme icin teknolojiyi, gerekli materyal, malzeme ve gerecleri amacina uygun ve etkili olarak secebildigi;
bireysel oldugu kadar is birligine dayall ¢alisabildigi ve uygun 6grenme ortamlarinin hazirlandigi bir surece
baglidir. Bu dogrultuda bilgiyi edinmek, becerileri gelistirmek ve yetkinlikleri artirmak amaglanmistir.

Ogrencilere iyi bir insan ve iyi bir vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, tutum, davranis ve aliskanliklari
kazandirmayi amaclayan egitim, bu yonlyle degerlerle sekillenmis bir etkinliktir. Bu baglamda okullardaki deger
egitiminin amaglarindan biri égrencilerin saglikli, tutarli ve dengeli bir kisilik gelistirmelerini saglamaktir. Bunun
icin bireyin ¢ok yonlu gelismesi 6nem tasimaktadir. Ayrica insanin tutum ve davraniglarini bigimlendirmede
6nemli bir role sahip olan degerler, 6grencinin ve bu dogrultuda toplumun da saglikli ve dengeli gelisimine katki
saglamaktadir.

Turk Millt Egitim Sistemi’'nin temel hedefleri arasinda 6grencileri saglikl, mutlu bir sekilde hayata hazirlamak,
iyi insan ve iyi vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, deger, tutum, davranis ve aliskanliklarla donatmak
yer almaktadir. Bu baglamda degerlerin egitim sUreci icerisinde kazandiriimasi ve yeni nesillere aktariimasi
hedeflere ulasmada ve kulttrel devamlilik acisindan da son derece 6nem tasimaktadir.

GUnUmUz demokratik toplumlarinda, akademik basari kadar, insan iligkilerini dizenleyen pek ¢cok deger
giderek daha fazla 6ne cikmaktadir. Milli, manevi ve evrensel degerleri taniyan, benimseyen ve bunlari
icsellestirerek davranisa donusturen bireyler yetistirmede aile, toplum, medyanin yani sira 6gretim programlarinin
da oénemli bir etkisi bulunmaktadir. Ogretim programlarinda derslerin dogasina uygun olarak kazanimlar
icinde yer alan deger ifadeleri, 6grencilere hissettirilerek ve yasantisal hale getirilerek 6rtik bir bicimde
kazandirimaya calisiimalidir. Bu dogrultuda kazanimlarin gerceklestiriimesiyle de@erlerin kazaniimasina katki
saglayacagl dustnulmektedir. Ancak Ogretim Program’nin uygulayicisi olan égretmenin degerler egitimine
iliskin farkindaliginin yani sira yeterliligi ve becerisi bu strec¢te blytk 6nem tasimaktadir. Degerlerin kazaniima
strecinde rehber olan 6gretmen, Ogretim Program’inda yer verilen bilgi ve becerileri kazandirmanin yani sira

neyin iyi ve dogru oldugunu model olarak ve etkinlikler yoluyla sunabilmelidir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi degerler egitimi agisindan égrencilerin genel anlamda saglikli,
tutarli ve dengeli bir kisilik gelistirmelerini amaglar. Bunun yaninda égrencilere iyi insan ve iyi vatandas olmalarini
saglayacak bilgi, beceri, tutum, davranis ve aliskanliklar kazandirmak hedeflenmistir. Bu noktadan hareketle insan
iliskilerini duzenleyen durustltk, sabir, duyarlilik, 6z saygl, ¢aliskanlik, dostluk, arkadaslik, 6z kontrol, saygl, sevgi,
hosgorl, sorumluluk, paylasma, vatanseverlik, adalet, is birligine 6nem verme, 6zgurltk, yardimseverlik, aile
birligine 6nem verme, 6z glven ve esitlik gibi deJerlere acik veya 6rtik sekilde Program’da yer verilmistir.

Ogretim programlarindaki bilgi, beceri ve degerlerin istenilen diizeyde kazandirimasi temel amactir. Bu
amagc dogrultusunda, 6grencilerin aktif oldugu 6gretim yaklasimlarinin uygulanmasi, 6grenme ortamlarinin ve
materyallerinin amaca uygun secilmesi, becerilerin ve kazanimlarin surec icerisinde izlenmesi ve 6grencilerin
gelisimlerinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Bu nedenle 6grenme-6gretme slreciyle dlcme ve degerlendirme
uygulamalarinin es gudumlu ve birbirini destekler nitelikte olmasi gerekir.

Ogretim Programi’nda 6grencilerin slrec icerisinde izlenmesi, yénlendiriimesi, ¢grenme gucliklerinin
belirlenerek giderilmesi, 6grencilerde anlamli ve kalici 3grenmenin desteklenmesi amaciyla surekli geri bildirimin
saglanmasina yonelik bir dlgme degerlendirme anlayisi benimsenmistir. Elde edilen sayisal de@erlerin anlam
kazanabilmesi i¢in 6grencilerin gelisiminin izlenmesi ve bu gelisime bagl olarak yénlendirilimesi, Program’da
Onemsenen ilkeler arasindadir.

Egitim 6gretim surecinde 6lcme ve de@erlendirme faaliyetleri; tanima, izleme ve sonug¢ odakli olmak
Uzere g farkl sekilde yapilabilmektedir. Tanima amacli degerlendirme; 6gretim programlarinda vurgulanan
6Qgrencilerin Ust duzey dusinme becerileri, kazanimlar ve de@erler acisindan én 6grenmelere iliskin duzeylerinin
belirlenmesidir. izleme amagcli degerlendirme; asil amaci égrencilere not vermek olmayan, dénemin basindan
sonuna kadar 6gretimi gelistirmek, 6grencilerin 6grenme eksikliklerini belirlemek, ilgi ve yeteneklerini ortaya
clkarmak amaciyla sUre¢ odakli olarak yapilan degerlendirmedir. Sonu¢ odakli degerlendirmede ise 6grenme
6Qgretme sureci sonunda, 6grenmenin ne dizeyde gerceklestigi tespit edilmekte ve 6grencilerin basari duzeyleri
belirlenmektedir.

Olgcme ve degerlendirme uygulamalari Sekil 1'de gérildugu tizere (i asamada ele alinabilir:

Sonug (Uriin) Odakh

izleme-Bicimlendirme

Amaci: Ogrencilerin dénem, Unite
ve ders Oncesinde beceri ve ka-
zanimlar agisindan 6n 6grenmelere
Liliskin dUzeylerinin belirlenmesidir.

Araclan: Hazirbulunusluk testleri,
go6zlem, gorisme formlari, yetenek
testleri vb.

Amaci: Dénem basindan sonuna
kadar o6ncelik, 6grencilere not ver-
mek degil, 6grenme eksiklerini belir-
| lemek ve 6grenmelerini gelistirmek,
ilgi ve yeteneklerini ortaya cikarmak-
tir. Ayrica 6grenme-6gretme sureci-
ni bicimlendirmektir.

Araclari: izieme / Unite testleri, uygu-
lama etkinlikleri, otantik gorevler, de-
receli puanlama anahtar, acik uclu
sorular, yapilandinimis grid, tanilayici
dallanmis agac, kelime iliskilendirme,
-6z ve akran degerlendirme, grup
degerlendirme, projeler, gdzlem form-
lar vb.

Amaci: Ogrencilerin kazanim ve be-
ceri acisindan ne duizeyde olduk-
larinin, bir diger ifadeyle 6grencilerin
|_basari dizeylerinin belirlenmesidir.

Araclari: Dénem sonu sinaviari,
uygulama sinavlari, gézlem, gorus-
me formlari, projeler vb.

Sekil 1. Olcme ve Degerlendirme Uygulamalari
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Degerlendirme, Ogretim Programi’ndayer alan kazanimlarda belirtilen bilgi, becerive yetkinliklere 6grencilerin
ne oranda ulastiklarinin tespit edilmesi ve tespit edilen eksik veya yanlis 6grenmelerin gideriimesi icin énlemler
alinmasinin saglanmasi acisindan énemlidir. Degerlendirme 6grenme ve 8gretme slrecinin bir parcasi olarak
dustnulmelidir. Yapilan degerlendirme calismalarinin strekli olmasi énemlidir. Ogretim éncesinde yapilan
deg@erlendirme, 6grenci hakkinda bilgi edinilmesini ve 6grenme hedeflerinin belirlenmesini; 6gretim sirasinda
yapilan degerlendirme, dgrenci ve dgretmene geri bildirim verilmesini; 6gretim sonunda yapilan degerlendirme
ise 6grenme hedeflerinin karsilanip karsilanmadigi ve belirli alanlarda degisiklik yapilmasi gerekip gerekmedigi
hakkinda karar vermeyi saglayacaktir.

Degerlendirme c¢alismalarinda énemli bir husus, kazanimlara 6¢gretmenin yani sira 6grencilerin kendi
kendilerine yapacaklar degerlendirmelerle ulasmalarini saglamak olacaktir. Bu hem &grencilerin 6z
glvenlerini, 6z kontrollerini gelistirecek hem de onlara 6grenmeyi 6grenmenin yollarini acacaktir. Bu nedenle
6z degerlendirme, akran degerlendirme ve grup degerlendirmelerinin verimli bir sekilde gerceklestirilebilmesi
icin Uic asama uygulanmalidir. Ogrenci ilk asamada sdzel, ikinci asamada yazili olarak kendi 6grenme surecine,
performansina, Grintne yonelik degerlendirmelerde bulunmalidir. Uctincl asamada ise dereceli puanlama
anahtari, 6z degerlendirme formlari, dereceleme 6lcekleri gibi ¢esitli araclar kullanilarak puanlamalar yapilabilir.
Bu asamalarin sirasiyla uygulanmasina dikkat edilmelidir. Ogrencilerden, birinci ve ikinci asamayi etkili olarak
kullandiktan sonra kendi Urtnune, akraninin Urlndne ve grup olarak yaptiklarl galismalara iliskin puan vermesi
istenir.

Butun diger calismalarda oldugu gibi dlgme ve de@erlendirme faaliyetlerinde de bireysel farkliliklar dikkatle
ve titizlikle g6z 6ninde bulundurulmalidir. Amag higcbir zaman 6grencileri yargilamak degil; akademik, sosyal
veya kultdrel gelisimlerini destekleyerek onlara yol gdsterecek bir faaliyet olarak 6lgme ve degerlendirme
calismalarini yapmak olmalidir.

Kiside var olan gizilgUclerin, yeteneklerin, kapasitenin ortaya konmasi, kullanilmasi ve gelistiriimesi amaciyla
bireyin kendini gerceklestirmesine yardim etmek 6gretim programlarinda rehberlik caligsmalarinin nihai amacini
olusturmaktadir.

Temel egitimi tamamlayan 6grencilerden;
e Okula ve cevreye etkin olarak uyum saglamalari,
e Potansiyellerini tam olarak kullanip eg@itsel basarilarini artirmalari,
e Kendilerini tanimalari, kabul etmeleri ve gelistirmeleri,
e Bagkalarini anlamalari, kabul etmeleri ve kisiler arasi etkilesim becerilerini gelistirmeleri,
e Topluma kars! olumlu anlayis ve tutum gelistirmeleri,
e Hayatini glvenli ve saglikl surddrmek icin olumlu tutum ve davraniglar gelistirmeleri,
e Egitsel ve mesleki gelecekleri icin gerekli alt yapiya ulagsmalari
beklenmektedir.

Ogretim programlarinda ele alinacak her tirlii rehberlik calismalarinin igerigi okulun ézellikleriyle égrencilerin
gelisim dénemleri ve ihtiyaclarina gore farkllik goéstermektedir. Cunkd programlardaki rehberlik calismalarinin
icerigi bu dénemdeki cocuklarin gelisim ¢zelliklerine uygun, akademik basarilarini destekleyici ve egitim
amaclariyla uyumlu bicimde hazirlanmalidir.

Buna gore ilkokul sureci icinde 6grencinin kendini tanimasi, ilgi, yetenek ve ozelliklerini kesfetmesi,
gelistirmesi amaclanir. Bu yillarda, kisisel ve sosyal rehberlik alaninda 6zellikle benlik saygisi, 6z yénetim, 6z
denetim, problem ¢6zme ve karar verme gibi kisiligin ¢esitli yonlerini etkileyecek alanlarda bireysel gelisimi
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saglamaya yodnelik calismalar énemli bir yer tutar. Bu dénemde ¢ocuklarda sosyal ilgi ve ait olma duygusunu
gelistirme, baskalarinin ihtiyacglarina duyarli olma, iletisim kurma, is birligi yapma gibi sosyallesme surecini
kolaylastirma, rehberlik ¢calismalarindan beklenen yararlar igindedir. Egitsel rehberlik alaninda okula ilgi, zamani
iyi kullanma, planli ¢calisma, egitime degder verme gibi temel tutum ve becerilerin kazandiriimasi amaciyla uygun
firsatlar ve 6grenme yasantilarinin kazandiriimasi ¢cok énemlidir. Cocugun, is ve meslek yasamina iliskin olumlu
deger ve tutumlar gelistirmesi, meslekleri tanimasi, mesleki alternatifleri incelemesi, egitsel ve mesleki kararlar
arasindaki iliskileri kurmasi gibi amagclarin gerceklesmesi rehberlik galismalarinin kapsaminda yer alir.

Ogretim Programi uygulanirken bireysel farkliliklar, butin égrenciler icin oldugu kadar 6zel gereksinimli
ogrenciler igin de Uzerinde hassasiyetle durulmasi gereken konulardan biridir. Bu nedenle Ogretim Programi
uygulanirken 6zel gereksinimi olan 6grenciler icin gereken esneklik gdsterilmeli 6grencilerin ilgi, istek ve
ihtiyaclar dogrultusunda etkinlikler hazirlanmali ve planlamalar yapilmaldir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin uygulanmasi strecinde asagidaki esaslar gozetilir:

1. Her okul imkanlari 8lgtstinde, en az bir mekani, “teknoloji ve tasarim igligi/atélyesi” olarak duzenler. iglik/
atolye icerisinde yer alan ara¢ ve donanimlar, okul yénetimi tarafindan karsilanir. Bilgisayar kullaniimasi
gereken durumlarda okulun bilisim teknolojileri laboratuvari ve siniflarindaki akilli tahtalar kullanilabilecek
sekilde duzenleme yapilimaldir.

2. Ogretim Programrnin hedeflenen amaclara ulasmasi icin dersteki 6grenci sayisi 25'i gegmemelidir.
Ogrenci sayisi 25'ten fazla olan sinflar gruplara aynimalidir. Gruplardaki kiz ve erkek égrenci sayisi
dagiimmin dengeli olmasina dikkat edilir. Her gruptan bir 6gretmen sorumlu olur ve yil sonuna kadar ayni

grupla Programi yUrtterek 6gretimi gerceklestirir.

3. Teknoloji ve Tasarim dersinde yapilacak etkinliklerde; kolay ulasilabilir, maliyeti dusuk, gtvenli, basit arag-
gerec ve malzemeler secilmelidir.

4. Etkinlikler iglik/atdlye ortaminda ve dgrenciler tarafindan yapilacak sekilde tasarlanmalidir. Bunun yaninda
imkanlar dahilinde teknolojinin de kullanilabilece@i ortamlar olusturulmalidir.

5. Haftada iki saat olan Teknoloji ve Tasarim dersinin verimli bir sekilde islenebilmesi icin dersler bélinmeden
islenecek sekilde planlanmalidir.

6. Ogrencilerin egitsel ve mesleki gelisimlerini saglamak igin teknoloji ve tasarim alanlarinda faaliyet gdsteren
ilgili kurum ve kuruluslardan temsilcilerin, bu alanda ¢alisan uzmanlarin okula davet edilmesi i¢in gerekli
planlamalar yapiimalidir.

7. Okul disinda duzenlenecek gezi, gdzlem, inceleme ve arastirmaya dayall etkinlikler, her sinif dtzeyi
ihtiyaclarina uygun olarak planlanmalidir.

8. Kazanimlarin Fen Bilimleri dersi basta olmak Uzere Turkge, Sosyal Bilgiler, Matematik ve Goérsel Sanatlar
dersi gibi bircok alan ile is birligi icinde verilimesi saglanmalidir. Ayrica STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics / Bilim, Teknoloji, MUhendislik, Matematik) temelli uygulamalara yer verilmelidir.

9. Ogretim Programrnin saglikli ve verimli bir sekilde yuratilmesi icin 6gretmen 6n hazirlk yaparak
6grencilerin teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler olarak yetismelerini saglayacak etkinlikler planlamalidir.

10. Teknoloji ve Tasarim dersinde kullanilan 6gretim materyalleri (belgesel, video, poster, resim, tipkibasim
vb.) temel insan hak ve 6zgurliklerini dikkate alan ve her tirli aynmeiligi reddeden, egitim ve Ogretim
Programinin amagladigi kazanimlari kapsayan, 6grencilerin gelisim 6zelliklerine uygun ve 6grenmeyi
destekleyecek nitelikte olmalidir.

11. Teknoloji ve Tasarim dersi yurutulirken arag-gere¢ ve malzemelerin is guvenligi esaslarina uygun bir
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sekilde kullaniimasi ve dégrencilerde is glivenligi bilinci olusturulmasi saglanmalidir. Ogrencilere is saghgi ve
gltvenligi ile ilgili kamu spotlari izlettirilmelidir.

12. Ogrenciler dgretim yili sonunda olusturduklar trtnlerden sectiklerini; okul yénetimi, alan égretmenleri,
ogrenciler ve veliler tarafindan organize edilecek “Bunu Ben Yaptim” senliginde sergilemeli ve tanitmalidirlar.

13. Program uygulanirken 6grencilerin “Ogretim Programi'nda Degerler Egitimi” basliginda gecen degerleri
kazanmasina 6zen gosteriimeli, tim kazanimlar ilgili degerlerle eslestiriimeli ve dersler 6rtuk program
anlayisindan hareketle igslenmelidir.

14. Ogrencilerin gelisim duzeylerine uygun olarak, kazanimlar igin gerekli temel hayat becerilerinin
gelistirilmesine 6nem verilmeli ve etkinlikler bu anlayisla hazirlanmalidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda égrencinin 6grenme stirecine aktif katilminin saglandigr;
6grenme etkinligi strecinin sonunda bir Grdn veya performans ortaya koydugu; 6gretmen rehberliginde
arastirma, sorgulama, problem ¢6zme, karar verme ve uygulama sureclerini iceren etkinliklerle 6grendigi; proje
tabanli, arastirma ve sorgulamaya dayall bir 6grenme 6gretme yaklasimi benimsenmistir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi 6grenme alani yaklasimina gére olusturulmustur. Bu 6grenme
alanlari “Teknoloji ve Tasarmin Temelleri”, “Tasarim Streci ve Tanitm”, “Yapili Cevre ve Urin”, “Ihtiyaclar ve
Yenilikcilik” ile “Tasarim ve Teknolojik C6zUm” olarak belirlenmistir. Programin 6grenme alanlar ve Uniteler bir
hiyerarsi izlenerek yapilandinimistir. Ogretim Programi icinde yer alan kazanimlar 6grencilerin bilissel, duyussal

ve psikomotor 6zellikleri goz 6nune alinarak hazirlanmistir.

Ogretim Programi'nda 6grenme alanlari teknoloji ve tasarim kavramlarini, ilkelerini, olusturma basamaklarini,
hayat icindeki yerini ve diger alanlarla iliskisini de kapsayacak sekilde duzenlenmistir. Yedinci ve sekizinci
siniflarda 6grenme alanlari ayni olmasina ragmen sinif dizeyine goére Uniteler ve kazanimlar degismektedir. Hem
yedinci sinifta hem de sekizinci sinifta yer alan kazanimlar sarmal, birbirini tamamlayacak sekilde hazirlanmistir.

Ogretim Programi’nda, yedinci sinifi tamamlayan égrencilerin teknoloji ve tasarimin temellerini égrenmeleri ve
cevrelerindeki teknoloji ve tasarim drunlerini elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.
Sekizinci sinift tamamlayan ¢grencilerin ise teknoloji ve tasarimla ilgili daha kapsamli 6grenmeler gerceklestirerek
gunlik hayatta karsilastiklar problemlere yaratici ¢ézimler Gretmeleri beklenmektedir. Ornegin yedinci sinifta
“Bilgisayar Destekli Tasarim” Unitesinde iki boyutlu tasarim uygulamalari hazirlanmasi planlanmisken sekizinci
sinifta ayni Unitede, G¢ boyutlu tasarim uygulamalarinin yapilmasi planlanmistir. Her iki sinif dizeyinde de
Ogretim Programi hazirlanirken basitten karmasiga 6gretim ilkesi benimsenmistir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin sinif diizeyi, 6grenme alanlari, Gnite basliklari, kazanim

sayilarl asagidaki tabloda gosterilmistir.

7. SINIF 8. SINIF
OGRENME ALANI
- KAZANIM - KAZANIM
UNITE ADI SAYILARI UNITE ADI SAYILARI
. 1. Teknoloji ve Tasarim .
A. TEKNOLOJI VE Ogreniyorum 5 . Inovatif Digtincenin
TASARIMIN Geligtirilmesi ve Fikirlerin 6
1T Odaki Sii 14 . Bilgisayar Destekli Tasarim 5
B. TASARIM SURECI VE | '- 'asanm Qdakii streg ve Akilli Urdinler
TANITIM
2. Bilgisayar Destekli Tasarim 3 . Tanitim ve Pazarlama 2
. Gorsel iletisim Tasarimi 7
1. Mimari Tasarim 4
. Urlin Gelistirme 4
C. YAPILI CEVRE VE
URUN
. Mihendislik ve Tasarim 4
2. Urlin Geligtirme 8
. Dogadan Tasarima 3
- 1. Enerjinin D6nlglimi ve Tasarim 3
CUIIGE SRS Ulasim Teknolojileri 3
YENILIKCILIK -Cas )
2. Engelsiz Hayat Teknolojileri 3
P, . Ozgiin Urtinimii
1. Ozgin UrGnimU Tasarlyorum 6 6
D. TASARIM VE Tasarliyorum
TEKNOLOJIK ¢OZUM
2. Bunu Ben Yaptim 1 . Bunu Ben Yaptim 2

Unitelerin girisinde, ulasiimasi hedeflenen kazanimlar genel olarak ifade edilmis ve belirli bir numaralama
sistemiyle belirtiimistir. Asagidaki sekil bu numaralama sistemini acgiklamaktadir. Ayrica kazanimlarin sinif
duzeyine iliskin kapsamini belirlemek ve kazanimlarla ilgili uyar yapmak i¢in gerek duyulan yerlerde agiklamalar

yer almaktadir.

Dersin kodu
Unite numarasi

Ogrenme alani kodu

Kazanim numarasi




Yedinci sinif seviyesinde égrencilerden; “Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum”, “Temel Tasarim”, “Tasarim
Odakli Surec”, “Bilgisayar Destekli Tasarim”, “Mimari Tasarim”, “Urlin Gelistirme”, “Enerjinin Dénusimu ve
Tasarm”, “Engelsiz Hayat Teknolojileri”, “Ozgtn Urtinimu Tasarliyorum” ve “Bunu Ben Yaptim” Unitelerinde
yukarida s6zU edilen bilissel, duyussal ve psikomotor yetkinliklerinde bilgi ve beceri sahibi olmalari ve bunlar
tasarim uygulamalarinda kullanabilmeleri beklenmektedir. Bu dlzeyde 6grencilere bir yandan 6z glven, sabrr,
saygl, duyarlilik, adalet, sorumluluk, 6z kontrol, 6z saygl, ¢aliskanlik degerleri kazandiriimaya ¢alisilirken diger
yandan egitsel basari, glvenli ve saglikli hayat, kisiler arasiiligkiler, toplum ve aile, kendini kabul gibikisisel, sosyal
ve egitsel gelisim alanlarina da yer verilir. Kazanimlar disiplinler arasi yaklasim kapsaminda Bilisim Teknolojileri
dersinde “Urtin Olusturma” tnitesi, Gérsel Sanatlar dersinde “Gorsel iletisim ve Bicimlendirme” égrenme alan
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ve Fen Bilimleri dersinde “Fen ve Muhendislik Uygulamalan” gibi farkl ders ve Unitelerle iligkilendirilir.

Ogrenme Alanlan, Unite Bagliklan ve Kazanim Sayilan

7. SINIF
OGRENME ALANI
. KAZANIM
UNITE ADI SAVYILARI
. Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum 5
A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLERI
. Temel Tasarim 5
. Tasarim Odakli Sireg 14
B. TASARIM SURECI VE TANITIM
. Bilgisayar Destekli Tasarim 3
. Mimari Tasarim 4
C. YAPILI CEVRE VE URUN
. Urlin Geligtirme 8
. Enerjinin D6nlsimu ve Tasarim 3
C. IHTIYACLAR VE YENILIKCILIK
. Engelsiz Hayat Teknolojileri 3
. Ozgiin Uriinim Tasarlyorum 6
D. TASARIM VE TEKNOLOJIK ¢OZUM
. Bunu Ben Yaptim 1
TOPLAM 52
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. 7.A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLER|

7. A. 1. Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum

Bu Unitede 6grencilerin teknoloji ve tasarm kavramlarini ve bu kavramlar arasindaki iliskiyi ¢grenmeleri,
ayrica gunluk hayatta karsilastiklar sorunlarin ¢éztmlerinde 6grendiklerini kullanmalar amaclanmistir.

TT. 7. A. 1. 1. Teknoloji kavramini sdyler.
Bulusg, icat, kesif, bilim, teknik, teknoloji, enddstri ve endustri 4.0 kavramlari tzerinde durulur.
TT. 7. A. 1. 2. Tasarim kavramini sdyler.

Tasanimin enddstriyel tasarim, grafik tasarim, mimari ve c¢evre tasarimi alanlarindan olustugu
Uzerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 3. Teknoloji ve tasarim arasindaki iligkiyi ifade eder.

Bir drdnden hareketle, teknoloji ve tasarim kavramlarinin arasindaki iliski ve birbirlerini nasil
etkiledikleri tizerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 4. Teknoloji ve tasarim uriinlerine giinlik hayattan érnekler verir.

Teknoloji ve tasarim ikilisinin hayatin gunlik akisina yaptigi pozitif katkilarin yaninda negatif
etkilerinin de var oldugu vurgulanir. Ganldk hayatta karsilastigi problemlerin ¢ézimdnde teknoloji
ve tasarimin 6nemi tzerinde durulur.

TT.7. A. 1. 5. Ulkemiz ile diinyadaki teknolojik gelismeleri karsilagtirir.

Bir drinden hareketle, Ulkemiz ve dlnyadaki teknolojinin (beyaz esya, otomobil, telefon, gemi
yapimi, tarim makineleri vb.) tarihsel gelisimi tzerinde durulabilir.

7. A. 2. Temel Tasarim

Bu Unitede; 6grencilerin sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak olusturduklari fikirlerini
taslak, teknik ¢izim, maket vb. ile ifade edebilmesi amaclanmistir.

TT. 7. A. 2. 1. Sanat/tasarim elemanlarini ifade eder.

Cizgi, renk, doku, mekan, bicim/formun elemanlarinin bir fikri ifade ederken nasil kullanilabilecegdi
drnekler Uzerinden gdsterilir.

TT. 7. A. 2. 2. Sanat/tasarim elemanlarini bir tiriin izerinde g6sterir.

Iki veya tic boyutlu bir tasarim driind incelenebilir. Ornedin afis tasarimlari incelenirken cevre bilinci
ve tasarruf gibi konularda duyarlihk degeri Gzerinde durulabilir.

TT. 7. A. 2. 3. Tasarim ilkelerini bir Giriin lizerinde g6stererek aciklar.

Tasarim ilkelerini olusturan denge, ritim, vurgu, hareket, birlik, cesitlilik, oran-oranti kavramlari verilir.
TT. 7. A. 2. 4. Cevresindeki bir tasarim uriiniinii yeniden yorumilar.

Urtin analizi ve fikir gelistirme stirecinden sonra bir tasarim (rtinti cizim seklinde yeniden yorumlanir.
TT. 7. A. 2. 5. Sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.

Sanalt/tasarim elemanlari ve tasarim ilkeleri kullanilarak ¢izim, boyama, kesme, katlama, birlestirme,
yirtma, yapigtirma gibi bir yéntemle tasarim yapilmasina, geri dénugdim konusuna vurgu yapilarak
atik malzemelerden Urin olusturulmasina ve duyarlilik degerine yer verilir.
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~ 7.B. TASARIM SURECI VE TANITIM

7. B. 1. Tasarim Odakl Siirec

Bu Unitede tasarim sureci ve tanitimin, problem tanimlama, arastirma, planlama, olusturma ve degerlendirme
basamaklarindan olustugunun ve bu suUrecin hem bireysel hem de is birligi yapilarak uygulanabileceginin
6grenilmesi amaclanir.

TT. 7.
TT. 7.

TT. 7.
TT.7.

TT. 7.

TT.7.

TT.7.
TT.7.
TT. 7.

TT. 7.
TT.7.

TT.7.

TT.7.

TT.7.

B. 1. 1. Tasarim siirecinin bir problem tanimlama ve ¢6ziim énerme siireci oldugunu séyler.

B. 1. 2. Guinliik hayatta karsilasilan bir sorun veya ihtiyaci “tasarim problemi” seklinde ifade eder.

Ozel gereksinimli bireylerin karsilastigi zorluklar ile is sagligi ve guvenligi problemleri gibi ginlik
hayattaki sorunlar (zerinde durulur.

. 3. Belirledigi probleme yonelik ¢coziim 6nerileri gelistirebilecegini ifade eder.

. 4. Tasarim siirecinin arastirma basamaklarini sdyler.

Dogru veri kaynaklarina ulasma yollarina dikkat edilmesi, veri toplama asamasinda ¢ézim énerisine
yonelik karsilasilan benzer tasarimlar tespit edildiginde etik kurallara uyularak belirlenen problemin
degistirilebilecegi veya mevcut tasarimin gelistiriimesi yoluna gidilebilecegi vurgulanir.

. 5. Tasarim gelistirme kriterlerini séyler.

Ergonomik, estetik, yaratici, 8zgun, yalin, islevsel, bakim ve tamir kolayligi gibi kullanici ihtiyaclari
ile dayanikli, kolay bulunabilir, geri déndstme uygun, ekonomik olma gibi kriterler tizerinde durulur.
Tasarimi olusturma sdrecinde cevresel faktdrlere gore bu kriterlere dikkat edilir.

. 6. Tasarim olusturulurken kullanici, malzeme, uygulama ve ¢evre faktérlerinin nemini aciklar.

Tasanim icin uygun malzemeyi temin etme, arag-gerecleri segme, calisma takvimi olusturma,
maliyet hesaplamasi yapma ve degerlendirme sdrecleri Uzerinde durulur.

. 7. Tasarimi olusturmak i¢in gerekli agsamalar aciklar.
. 8. Teknoloji ve tasarim uygulamalarinda uyulmasi gereken giivenlik énlemlerini aciklar.

. 9. Tasarim uriinlerinin Gretim siireclerini aciklar.

Tasarimin ¢ikis noktasi, hangi ihtiyaca cevap verdigi, nasil yapildidi, nasil degerlendirildigi ve
sonuclandirildigr dzerinde durulur.

. 10. Taslak, model, maket ve prototip kavramlarini 6rnekleyerek aciklar.

. 11. Kullanimi tamamlanmis Uriinlerin ikincil amaglar icin kullanimini degerlendirir.

Kullanimi tamamlanmis drdnlerin geri déndstmdne yoénelik imkanlarin arastiriimasi saglanir.

. 12. Tasarimi degerlendirme kriterlerini siniflandirir.

Bir tasarimin estetik, 6zgdn, islevsel, yapilabilir ve strddrilebilir olmasi agisindan degerlendiriimesi
Uzerinde durulur.

. 13. Tasarimi degerlendirdikten sonra elde ettigi verilerden hareketle tasarimini yeniden

yapilandirabilecegini degerlendirir.

. 14. Tasarimini kullaniciya ulastirmak lizere tanitim ve pazarlama imkanlarini degerlendirir.

Gorsel ve sézel sunum tekniklerinin arastirilmasi saglanir.




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

7. B. 2. Bilgisayar Destekli Tasarim
Bu Unitede 6grencilerin bilgisayar destekli tasarim bilgisini ve sureclerini 6grenmeleri amaclanmistir.

TT. 7. B. 2. 1. Tasarimi i¢in taslak cizimler yapar.

Gercek hayatta kargilasilan probleme iliskin ddsdndlen ¢bzim Onerisi kagit dzerinde iki boyutlu
olarak gdsterilir.

TT. 7. B. 2. 2. Taslak cizimlerini bilgisayar yardimiyla iki boyutlu goérsellere déniistiriir.
Resim ve grafik isleme yazilimlari aciklanir ve en az bir tanesi kullanilarak gorsel olugturulur.
TT. 7. B. 2. 3. Tasarim fikrini aciklamak icin coklu ortam sunusu hazirlar.

Coklu ortam yazilimiar ile sesli ve hareketli sunular hazirlayarak sinif ortaminda sunulmasi tizerinde durulur.
Bu kazanim, 5 ve 6. siniflardaki zorunlu Bilisim Teknolojileri dersi ile 7 ve 8. siniflardaki secmeli Bilisim
Teknolojileri dersinin “Uriin Olusturma” (initesi ile iliskilendirilmelidlir.

| 7.C.YAPILI GEVRE VE URUN

7. C. 1. Mimari Tasarim

Ogrencilerin, mimari tasarm eyleminin barinma ihtiyaciyla baslayan mekan yaratma streci oldugunu
o6grenmesi ve cevresindeki farkli islevsel yapilar konusunda bilinclendiriimesi amaglanir.

TT. 7. C. 1. 1. islevsel farkliliklarin mimari tasarimda yapisal farkliliklara yol actigini séyler.

Farkl bina tasarimlari icin (sinema salonu, konferans salonu, mahkeme salonu, muze, tiyatro, spor
salonu, cami vb.) farkli mekan tasarimlari tizerinde durulur.

TT. 7. C. 1. 2. Yakin cevresindeki mimari yapilari islevsel farkliliklarina gére karsilastirir.

Yakin ¢evresindeki farkli islevdeki iki binanin karsilastirmasi yapilabilir. Okul, hastane, muize, konut,
kervansaray, klimbet, saray vb. mekanlar fiziksel 6zellikleri (aydinlatma, renk, doku, fiziksel dlgdler
vb.) acisindan analiz edilir.

TT. 7. C. 1. 3. Mimari yapilarla hayat bicimi arasindaki iliskiyi aciklar.

Kirsal ve kentsel mimari érnekler (zerinde durulur. Farkli cografi sartlardaki hayat bicimleri ile
kullanilan mimari tasarimlar icin Safranbolu evleri, Kapadokya evleri, Beypazari evieri, Harran
evieri, Egin mimarisi, iglular, pagodalar gibi yapilar (zerinde durulur.

TT. 7. C. 1. 4. Yasamak istedigi konutu farkli cografi alan ve sartlara uygun olarak tasarlar.

Ormanlik bélge, daglik bdlge, ¢dl, kutup gibi farkli cografi/iklim kosullarina ve kigisel ihtiyaclara
uygun bir konut tasarlanarak sunulmasi saglanir. Tasarimlar ¢izim veya maket ile gdésterilebilir.

7. C. 2. Uriin Gelistirme

Bu Unitede 6grencilerin Urtn gelistirme surecinin kullanici odakli oldugunu, mekanik ve yapisal tasarim
Ozelliklerini igerdigini, Urun gelistirmenin mevcut veya gelecekteki bir soruna ¢6zUm bulma amaciyla ytrutilen
analitik bir dustinme sureci oldugunu 6grenmesi amagclanmistir.

TT. 7. C. 2. 1. Tasarimin kullanicinin ihtiyacina ve begenisine gore sekillendirildigini ifade eder.
TT. 7. C. 2. 2. Tasarimda ergonominin énemini érnekler lizerinden aciklar.
TT. 7. C. 2. 3. Ergonomik bir iiriin tasarlar.

Ergonomi  kavraminin  kullanicinin - &zelliklerine gbre tasarimi  sekillendirdiginden bahsedilir.
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Ergonomi, antropometri bilim dali ile iliskilendirilir. Tasarimlar ¢izim yoluyla gdésterilir.
TT. 7. C. 2. 4. Tasarladigi esyayi ergonomi kriterlerine gore degerlendirir.
TT. 7. C. 2. 5. Bir Uriiniin islevinin gerektirdigi mekanik ozellikleri siniflandirir.

Tasarimin mekanik Ozellikleri aciklanarak dayaniklilik, asinma ve denge gibi unsurlarin nesne
(sira, sandalye, koltuk, tabure vb.) Uzerindeki etkisi analiz edilir. Depreme karsi dayaniklilik da g6z
onunde bulundurulur.

TT. 7. C. 2. 6. Giinliik hayatta kullanilan bir Giriinii mekanik tasarim 6zelliklerini dikkate alarak yeniden
tasarlar.
TT. 7. C. 2. 7. Bir tasarim icin gerekli yapisal 6zellikleri agiklar.

Gerilme, esneme ve basing faktérlerinin yapilarin dayanikliigini ne sekilde etkiledigi vurgulanir.
Depreme kargi dayanikliik da géz éntnde bulundurulur.

TT. 7. C. 2. 8. Yapisal 6zellikleri dikkate alarak bir tasarim yapar.

Basit bir nesne kullanilarak yapisal bir tasarim (kule, képri vb.) olusturulur.

| 7.C.iHTIYAGLAR VE YENILIKGILIK

7. C. 1. Enerjinin Déniugiimii ve Tasarim

Bu Unitede dgrencilerin; su, rizgar ve gunes gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve surdurtlebilir enerji
elde etme teknolojilerini 8grenmeleri ve bir Urln tasarlamalari amaclanmaktadir.

TT.7.C. 1. 1. Su, rizgéar ve giines gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve siirdiriilebilir enerji elde etme
teknolojilerini aciklar.
TT.7. C. 1. 2. Dogal kaynaklar yoluyla eneriji elde edilebilen bir Uriin tasarlar.

Enerji dénusdmu ile ilgili olarak imkéanlar c¢ercevesinde su, riizgér veya guines gibi dogal
kaynaklardan yararlanilarak li¢c boyutlu model veya maket tasarimi gerceklestirilir.

TT. 7. C. 1. 3. Tasarladigi enerji donisiimii tirlinind sunar.
7. C. 2. Engelsiz Hayat Teknolojileri

Bu Unitede o&grencilerin 6zel gereksinimli bireylere yasama kolayligi saglayan teknolojiler hakkinda
bilgilendirilmesi ve bu konuda 6grencilerde farkindalik olusturulmasi amaclanmaktadir. Yardimseverlik, duyarlilik,
iyilikseverlik ve sorumluluk gibi degerler Uzerinde durulur.

TT. 7. C. 2. 1. Ozel gereksinimli bireylerin yasama zorluklarini ifade eder.

Bu konuyla ilgili daha énceden yayimlanmis kamu spotlari izlenir, gérsel-yazili basindaki haber ve
arastirma sonuglari incelenir.

TT. 7. C. 2. 2. Ozel gereksinimli bireylerin yasama kolayligi icin gelistirilen iiriinlerin tasarim 6zelliklerini
arastirir.
TT. 7. C. 2. 3. Ozel gereksinimli bireyler icin yasama kolayligi saglayacak bir iiriin cizerek tasarlar.

Tasarim olusturulurken &zel gereksinimli bireylere ydnelik kullanilabilecek olumsuz ve rencide edici
ifadelerden kaginilmalidir.

w
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_ 7.D. TASARIM VE TEKNOLOJIK GOZUM

7. D. 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum

Bu Unitede 6grencilerin kendi belirleyecegdi bir konuda ézgun bir Urlin veya eser tasarlamalari ve bu eseri
sergilemeleri amaclanmaktadir.

TT. 7. D. 1. 1. Tasarim problemini séyler.
TT. 7. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢éziimiine yénelik arastirma basamaklarini uygular.

Dogru veri kaynaklarini kullanmasi, benzer &rnekleri arastirarak problemin ¢ézdmdine ydénelik
mevcut ¢ézumleri tartismasi ve 6zgun tasarim fikrini gelistirmesi vurgulanir.

TT. 7. D. 1. 3. Tasanim plani hazirlar.

Kullanici, malzeme, uygulama ve cevresel faktdrlerin dikkate alinmasi, problemin ¢cézdmdne yénelik
metod ve tekniklerin arastirimasi, ¢ézdim d&nerilerinin gelistiriimesi, dneriler arasindan dgretmen
rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak éneriye déndstdrilmesi, tasarima uygun arag-gereg
ve malzemelere karar verilmesi lizerinde durulur.

TT. 7. D. 1. 4. Tasarimin modelini veya prototipini olusturur.

Ornek rtnlerin tretim sdirecleri ve gerekli kaynaklarin incelenmesi: uygulama asamasinda gtivenlik
6nlemlerinin alinmasi; tasarimin ¢ézdmdne ydnelik maket veya cizim yapilarak gdrsellestiriimesi;
uygun arag-gerec¢ ve malzemelerin temin edilerek tasarimin modeli yahut prototipinin olusturulmasi
Uzerinde durulur.

TT. 7. D. 1. 5. Tasarimini belirlenen kriterlere gére degerlendirir.

Tasarim 6zgln, estetik, islevsel, ergonomik, yapilabilir ve sdrddrdlebilir olmasi bakimindan, sunu
yapilarak is birligi icerisinde degerlendirilir. Degerlendirme sirecinde 6z degerlendirme ve akran
degerlendirmesinden yararlanilir.

TT. 7. D. 1. 6. Tasarladigi uriinii degerlendirme sonuclarina gére yeniden yapilandirir.
7. D. 2. Bunu Ben Yaptim

Bu Unitede 6grencilerin ders icinde yaptiklari battn urtnleri veya segctikleri trtnleri, 6gretim yili sonunda
okul yonetimi, ders 6gretmenleri ve velilerin de katilimlariyla “Bunu Ben Yaptim” etkinliginde gdrsel, stzel ve
coklu ortam sunulariyla birlikte sergilemeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler sunumlarinda trtnlerini sézel olarak
anlatabilecekleri gibi tanitim karti, afis, el brosurt gibi materyaller hazirlayarak da sergileyebilirler.

TT. 7. D. 2. 1. Sergileyecegi liriin veya uiriinlerini sunar.

Sergilenecek (riin veya drinler icin tanitim materyalleri (kisa film, bilgisayar destekli sunum, tanitim
karti, afis, el brosurti vb.) hazirlanir.
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Sekizinci sinif seviyesinde ogrencilerden; “inovatif Dustncenin Gelistiriimesi ve Fikirlerin Korunmas!”,
“Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Urtinler”, “Tanitim ve Pazarlama”, “Gérsel iletisim Tasarimi”, “Uriin Gelistirme”,
“Muhendislik ve Tasarim”, “Dogadan Tasarima”, “Ulasim Teknolojileri”, “Ozgun Uriinim( Tasarlyorum” ve “Bunu
Ben Yaptim” Unitelerinde bilgi, tutum, beceri, sahibi olmalari ve bunlari tasarim uygulamalarinda kullanabilmeleri
beklenmektedir. Kazanimlar disiplinler arasi yaklasim kapsaminda Bilisim Teknolojileri dersinde “Urtin Olusturma”
Unitesi, Gorsel Sanatlar dersinde “Gorsel Iletisim ve Bigimlendirme” égrenme alani, Fen Bilimleri dersinde “Fen
ve Muhendislik Uygulamalari” Unitesi ve Matematik gibi derslerin ilgili kazanimlariyla iligkilendirilir.

Ogrenme Alanlan, Unite Bagliklar ve Kazanim Saylari
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_ 8.A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLERI|

8. A. 1. inovatif Diisiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi

Bu Unitede degisime olan istek, yenilige aciklik, inovasyon (yenilik) turleri, AR-GE (arastirma-gelistirme),
sUrddrulebilirlik; 6zgun fikirlerin kullanim haklari, koruma yoéntemleri ve cesitleri; patent belgesi, faydali model
belgesi, marka tescili, endUstriyel tasarim tescili ile fikirlerin korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisi konularinin
ogretilmesi amaglanmistir. Ayrica inovasyonda bes islem basamaginin (bdl, birlestir, ¢cikart, cogalt ve simetriyi
boz) kullanimina yer verilir.

TT. 8. A. 1. 1. inovasyon (yenilik) kavramini aciklar.

lcat, kesif ve inovasyon (yenilik) kavramlari ile Grin, hizmet, pazarlama ve organizasyon tirlerine
deginilir. Buluglarin ortaya cikislari ve bilim insanlarinin hayatlarindan bahsedip inovasyonun
(veniligin) insan hayatindaki énemi lizerinde durulur.

TT. 8. A. 1. 2. insan hayatini kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.
TT.8. A. 1. 3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.
Oz degerlendirme ve akran degerlendirmesinden yararlanilir.
TT. 8. A. 1. 4. Geri bildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden gelistirir.
Gelistirilen fikrin gucld ve zayif yonlerinin belirlenmesi, yeni ¢ézdmler dretilmesi tzerinde durulur.
TT. 8. A. 1. 5. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili, endiistriyel tasarim tescili kavramlarini
aciklar.

Bulus, icat ve tasarimlarin nasil korunacagi lzerinde durulur. Fikr ve sinai mulkiyet haklarinin
korunmasinin hukuki ve sosyal bir sorumluluk oldugu, toplumsal ilerleme ve cevre duyarliiginin
uygarliga katkisi ve etik kurallara uygun davranilmasi gerektigi vurgulanir.

TT. 8. A. 1. 6. Fikri ve sinai miilkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki 6nemini aciklar.

~ 8.B. TASARIM SURECI VE TANITIM

8. B. 1. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Uriinler
Bu Unitede &6grencilerin U¢ boyutlu tasarim bilgisi ve akilli trtiinleri 6grenmeleri amacglanmaktadir.
TT. 8. B. 1. 1. Tasarimi icin taslak cizimler yapar.

Gercek hayatta karsilastigi probleme iliskin ddsdntlen ¢6zim bnerisi kadit Uzerinde (¢ boyutlu
olarak gdsterilir.

TT. 8. B. 1. 2. Taslak cizimlerini bilgisayar yardimiyla tic boyutlu gérsellere dénustirr.

Bilgisayar destekli tasarim yapilirken (¢ boyutlu resim ve grafik isleme yazilimlari agiklanarak bu
yazilimlardan en az bir tanesi kullanilmak suretiyle gdrsel olusturulmasi tzerinde durulur ve 3D
(three dimension / li¢ boyutlu) yazicilardan bahsedilir.

TT. 8. B. 1. 3. Sensér teknolojisinin giinliik hayattaki uygulamalarini degerlendirir.
Fotoselli araclar, sensorlu aydinlatmalar gibi teknolojilerin nasil calistigi tzerinde durulur.
TT. 8. B. 1. 4. internete bagh teknolojik araclarin giinliik hayattaki kullanimlarina érnekler verir.

ATM, tasit tanima sistemi, akilli ev sistemi, modem, navigasyon vb. lUzerinde durulur.

) 2 4
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TT. 8. B. 1. 5. Akilli iiriin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek bir {iriin tasarlar.

Gelecekte karsilasilabilecek problemin belirlenmesi, taniminin yapilmasi ve tanimlanan problemin
cézumdne iliskin akill bir drdn tasarlanmasi Uzerinde durulur.

8. B. 2. Tanitim ve Pazarlama

Bu Unitede o6grencilerin tasarim UrUnlerinin markalasmasina yonelik tanitim ve pazarlama stratejileri
gelistirmesi amaclanmistir.

TT. 8. B. 2. 1. Tanitim ve pazarlama tekniklerini aciklar.

Marka ismi, logo, amblem, ambalayj, afis, billboard, el ilani, gif animasyon, brosdr, reklam senaryosu,
reklam filmi gibi tanitim aracglari ile dogrudan pazarlama, iliskisel pazarlama, sanal pazarlama,
halkla iliskiler, reklam gibi pazarlama teknikleri tizerinde durulur.

TT. 8. B. 2. 2. Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik calismalarini ve pazarlama tekniklerini
analiz eder.

Pazarlama teknikleri ve kurumsal kimlik analizi yapilir, tanitim ve pazarlamada hedef kitlenin analizi
Uzerinde durulur.

~ 8.C. YAPILI GEVRE VE URUN

8. C. 1. Gérsel iletisim Tasarimi

Bu Unitede 6grencilerin gorsel iletisim tasarimi fikrini ifade edecek sunum, mizanpaj (sayfa dizenlenmesi)
ve farkl grafik tasarimlar Uretmesi amaclanmaktadir.

TT. 8. C.1. 1. Gérsel iletisim tasarimi kavramini aciklar.
lletisim, iletisim tdrleri, iletisim ve gérselligin insanla iliskisi Uzerinde durulur,
TT. 8. C. 1. 2. Grafik tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak lriin tasarlar.

Hayali bir kurum, kurulug veya urtn (Uzerinde sanat/tasarim elemanlari ¢cizgi, renk, doku, mekan,
bicim/form ile denge, simetri, vurgu, ritim, cegitlilik, hareket, oran-oranti, butdnlik vb. sanat/tasarim
ilkelerini kullanarak logo veya amblem tasarlamasi lizerinde durulur.

TT. 8. C. 1. 3. Tasarladigi grafik tasarim uiriinlinii geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
TT. 8. C. 1. 4. Yayin grafigi tasarimi kavramini aciklar.

Kitap, dergi ve gazete gibi masaustu yayincilik drtinlerinden érnekler Uzerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 5. Mizanpaj ilkelerini aciklar.

Bir gazete veya derginin sayfa dizenini (mizanpaj) olusturan cegitli 6gelerin agiklanmasi, bir sayfa
tasariminda anlatimi olusturan (kompozisyonun) vurgu, odak noktasi olusturma, birlik, elemanlar
arasi gegis, cesitlilik ve karsitlik gibi temel bilesenler Uzerinde durulur.

TT. 8. C. 1. 6. Mizanpaj ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.
Kitap, dergi ve gazete gibi masausti yayincilik trdnlerinden biri, grup calismasi yapilarak tasarlanir.
TT. 8. C. 1. 7. Sectigi herhangi bir uriin icin tanitim ve pazarlama tekniklerini uygular.

Tanitim ve pazarlama teknileri olarak marka, reklam senaryosu ve reklam filmi hazirlatilir.

s
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8. C. 2. Uriin Gelistirme

Bu Unitede dgrencilerin, insanlarin yasadigi ¢evre ve kullandigr esyalarda ergonominin énemini kavrayip,
drun gelistirme sdrecinde buna dikkat etmeleri amaclanir.

TT. 8. C. 2. 1. Ergonomi kavramini ifade eder.

TT. 8. C. 2. 2. Uriin tasaniminda ergonominin énemini aciklar.
Ergonomi ile antropometri arasindaki iliski Uzerinde durulur.

TT. 8. C. 2. 3. Bir uriiniin giinliik hayattaki kullanimini analiz eder.

Mutfak robotu, televizyon kumandasi, bardak, sandalye, sdrahi gibi araclarin ergonomi agisindan
kullanimi dzerinde durulur.

TT. 8. C. 2. 4. Ergonomi kavramini dikkate alarak bir uriin tasarlar.

Ergonomik bir trdn igin eskizler hazirlamasi, akranlariyla bunu degerlendirmesi ve gelen dénditlere
gore yeniden yapilandirdidi fikrini tg¢ boyutlu bir tasarima doéndgtdrdr.

8. C. 3. Miihendislik ve Tasarim

Bu Unitede 6grencilerin muhendislik ve tasarim iliskisi, robotik teknoloji ve muhendislerin kullandigi tasarim
sUreci hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir.

TT. 8. C. 3. 1. Muhendislik ve tasarim iligkisini ifade eder.

Mdhendislik alanlarr ile tasarim boyutu arasindaki iliski tzerinde durulur.
TT. 8. C. 3. 2. Cevresindeki Uriinleri mihendislik ve tasarim kavramlari agisindan iligkilendirir.
TT. 8. C. 3. 3. Miihendislik tasarim siirecindeki sinirliiklari degerlendirir.

Tasarim sdrecinde dikkate alinmasi gereken zaman, kultir, mekan, bdtce gibi sinirliliklardan
bahsedilir.

TT. 8. C. 3. 4. Miihendislik tasarim siirecini kullanarak bir tiriin tasarlar.

Ihtiyac veya problem iceren bir senaryo verilmesi ve bu senaryodaki ihtiyac yahut problemi, is
birligi ile belirli sinirliliklari dikkate alarak ¢ézen bir trdn gelistirilimesi tzerinde durulur.

8. C. 4. Dogadan Tasarima

Bu Unitede 6grencilerin dogay gézlemlemeleri; 8grencilere dogada var olan organik yapilarin teknolojinin
gelisimine katkisi, nanoteknolojik yapilarin ézellikleri ve kullanim alanlari ile ilgili bilgi veriimesi amag¢lanmaktadir.

TT. 8. C. 4. 1. Biyotaklit kavramini acgiklar.
Biyotaklit ile tasarlanmis drlnlere drnekler verir.
TT. 8. C. 4. 2. Biyotaklit ile tasarlanmig bir {irlinii analiz eder.
TT. 8. C. 4. 3. Giindelik hayatinda var olan bir sorunun ¢déziimiinde biyotaklit kavramini kullanarak (iriin
tasarlar.

Dogadan esinlenerek glnllik hayatinda karsilasilan bir sorunun ¢ézimdne ydénelik drdn ¢izimi
Uzerinde durulur.
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8. C. IHTIYACLAR VE YENILIKGILIK

8. C. 1. Ulasim Teknolojileri

Bu Unitede &grencilerin kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojileriyle ilgili bilgi sahibi olmalari ve tasarim
yapmalari amaglanmigtir.

TT. 8. C. 1. 1. Ulasim araclarinin tasariminda dikkate alinan temel prensipleri aciklar.

Yakit tasarrufu, sdrttiinme, aerodinamik, konfor, ergonomi, maliyet gibi faktdrlere deginilir.
TT. 8. C. 1. 2. Farkli ortamlarda kullanilan ulagim araclarini 6zelliklerine gére siniflandirir.

Kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojileri vb. tzerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 3. Farkh ortamlarda caligabilecek bir ulagim araci tasarlar.

Ogrendigi tasarim ve ulasim teknolojisi bilgisini kullanarak kara, su, hava ve uzay ortamlarinin en az
iki tanesinde c¢alisabilecek bir ara¢ tasarimi ¢izimi tzerinde durulur.

8. D. TASARIM VE TEKNOLOJIK ¢OzUM

8. D. 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum

Bu Unitede 6grencilerin Program boyunca teknoloji ve tasarimla ilgili elde ettikleri kazanimlar kullanarak
6zgun bir Urun tasarlamalari, gelistirdikleri bir arintin markalasmasinin ve tanitiminin nasil olabileceg@i Uzerine
dustnmeleri ve yaptiklari uygulamalari sergilemeleri amaglanmaktadir.

TT. 8. D. 1. 1. Guinliik hayatta karsilastigi tasarim problemlerini 6rneklerle aciklar.
TT. 8. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢éziimiine y6nelik arastirma basamaklarini uygular.

Problemin ¢ézumdine ybnelik dogru veri kaynaklarinin kullaniimasi, benzer drneklerin arastirilarak
mevcut ¢bzdmlerin tartisiimasi, arastirma sonuclarina gére tasarim problem taniminin yeniden
yapilandiriimasi ve 6zgun tasarim fikrinin gelistirilmesi tizerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 3. Tasarim planlama siirecini uygular.

Tasanim planlanirken kullanici, malzeme, uygulama ve cevresel faktorlerin dikkate alinmasi;
problemin ¢dzimdine ydnelik metot ve tekniklerin aragtirilmasi ve ¢ézdm d&nerileri geligtiriimesi;
gelistirilen ¢6zum Snerileri arasindan égretmen rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak éneriye
déndstartlmesi; taslak énerinin, toplanan veriler dogrultusunda yeniden yapilandiriimasi; tasarima
uygun arag-gerec¢ ve malzemelerin se¢imi tzerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 4. Ozgiin tasanim modelini veya prototipini olusturur.

Tasarimin uygulama asamasinda glivenlik dnlemlerinin alinmasi, tasarimin ¢ézdmdne ydnelik maket
veya cizim yapilarak gorsellestiriimesi; uygun arag-gerec ve malzemeler temin edilerek imkanlar
dlcustinde tasarim modeli yahut prototipinin olusturulmasi, 6z degerlendirme sonucunda tasarimin
tekrar gelistiriimesi tzerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 5. Tasarladigi Uiriinii degerlendirir.

Urin ergonomi, estetik, islevsellik, yaraticilik, ézginlik, bakim ve tamir kolayligi gibi kullanim
Ozellikleri ile dayaniklilik, kolay bulunabilirlik, geri déndstime uygunluk, ekonomiklik gibi malzeme

v
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Ozellikleri ve yapilabilirlik agisindan degerlendirilir.
TT. 8. D. 1. 6. Tasarladig iiriinii (model veya prototip) yeniden yapilandirir.

Degerlendirme sonuglarina gére drdn gelistirme  yollarinin - dnerilmesi ve drdndn  yeniden
yapilandiriimasi Gzerinde durulur.

8. D. 2. Bunu Ben Yaptim

Ogrencilerin ders iginde yaptiklari butin Grinleri veya sectikleri Griinleri, 6gretim yili sonunda okul yénetimi,
ders 6gretmenleri ve velilerin de katiimlariyla “Bunu Ben Yaptim” etkinliginde gorsel, s6zel ve ¢oklu ortam
sunulariyla sergilemeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler sunumlarinda Urtnlerini sézel olarak anlatabilecekleri gibi
tanitm karti, afis, el brosuri vb. materyaller hazirlayarak da sergileyebilirler. inovatif tasarimlara sahip oldugu
dustndlen 6zgln Urdnler icin, 6grencilerin faydali model belgesi veya patent basvurusu yapmalarn tesvik edilir.

TT. 8. D. 2. 1. Sergileyecegi uriin i¢in tanitim materyalleri hazirlar.

TT. 8. D. 2. 2. Sergileyecegi liriinii sunar.
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