TEKNOLOJi TASARIM DERSi
BiLGiISAYAR DESTEKLi TASARIM
SKETCH UP BASLANGIC
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@ @ @ | Selectobjects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. II Measurements |

1.MENU: Menii cubugunda 8 farkl ayar butonu bulunur. Bunlar File, Edit, View, Camera, Draw, Tools,
Window, Help.

2.VIEWS(GORUNUMLER):Cizim yaparken zaman zaman ekrandaki bakis agimizi degistirmemize yaray
an Views (Gorlinimler) ara¢ cubugundan faydalanilir.Strekli Giglinct boyutta galismanin zorlugu zam
an zaman diizlemsel oryantasyonu yitirebilmektir. Bu gibi durumlarda View arag ¢ubugunun en basin
daki ISO digmesine basilabilir.

3.LAYERS(KATMANLARY):Katmanlar galistigimiz varlklara anlam yiiklememizi saglayan ve model ile
ilgili karmasikliklari 6nlemek ve bunun igin grafik bilgiyi siniflandirmak igin kullanilan yardimci araglar
dir.

4.FACESTYLE: Modeli meydana getiren yiizeyin gdérinimiini dizenleyen araclari iceren bir arag
¢ubugudur.

5.DEGER GIiRi$ KUTUSU: Sayisal degerlerin girildigi bolimdiir.
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6.LARGE TOOL SET: Program ara yliziinln tiim arag setlerini iceren bélimdr.

Secim A —> Bilesen
Dolgu e@ ﬁ —> Silgi
Cizgi I&/ $ —> Serbest El
Dikdortgen I& D I—l —>1 Acili Dikdértgen
Cember ) — Cokgen
Yay —| 2 Nokta Yay
3NoktaYay |— ) I — Dilim
Tasima Ie‘_:, é} —>1 Genislet-Daralt
Déndirme |%C @ L Takip Et
Boyutlandirma FE’L @ —>1 Paralel Kopya
Olcii alma Ie 3’8’\ — Olceklendirme
| Acil Olcii Alma Ié @ — Yazi
| Eksen e*{ & —> 3D Yazi
Kamera Acisi e#ﬁ /fZ —>] Kamera Tasima
Yakinlastirma e/O E —{ secimi Yaklastir
Ekrana Sigdir e:O: @\ N Y. Geri Al
Pozisyon Kamera |& Q & —> Bakis Acisi
Sahnede Yirime FQQ > —>] Model Detay
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OLCU BiRIMININ AYARLANMASI

Sketchup’ta ekranda kullanilacak 6lgl birimi gegerli olarak ing ve feet’dir.
Window—> Model Info

secilerek Units kisminda asagidaki ayarlar yapilarak bu 6l¢l birimi metrik 6l¢ii birimine (burada santi
metre) asagidaki gibi donustirilebilir:

Model Info (=]
Animation Length Units
Classifications
Components Format: |Decimal v | |cm v
Credits J | —J l —]
Dimensions o
File Precision: |0,0000cm vl
Geo-location
Rendering [v' Enable length snapping 0,0001cm
Statistics . g
v
S [v' Display units format
Angle Units
Precision: (0,0 vl
[v' Enable angle snapping 150 «
GizGi

Cizgi Araci calisma ekraninda ¢izgi olusturmaya yarar. Kisayolu L dir. Cizgiler ekrandaki eksen
renklerini takip ederek X, Y ve Z eksenlerine parallel olarak olusturulabilir. Eksen renk kodlamasi su
sekildedir:

X : Kirmizi
Y: Yesil
Z : Mavi

Belirli bir uzunlukta ¢izgi cizmek igin ekranda tiklama ile gizginin baslangi¢ noktasi belirtilir ve fare ¢iz
ginin olusacagi eksen lizerinde hareket ettirilir ve klavyeden uzunluk degeri girilir. Bu deger ekranin
sag alt kosesindeki sagda gosterilen su alanda belirecektir:

| Length 1395,1322cm

Baska bir komuta gegmeden bu deger klavyeden baska bir deger girilerek degistirilebilir.

Kapal bir sekil meydana geldiginde otomatik olarak ylizey olusur: CTRL+Z tus kombinasyonu son ¢izgi
yi iptal eder. Komuttan ¢ikmak igin ESC tusuna basilir.



TEKNOLOJi TASARIM DERSI
BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM
SiLGI

Cizgilerin ve onlarin gergeveledigi ylzeylerin silinmesini saglar. Kisayolu E dir.

SEGIM

e

N

Sec¢im yapmak icin kullanilir. Bu araci aktif yapmanin bir baska yolu Space tusuna basmaktir.
Soldan saga secimde (cerceve diiz ¢izgi olarak gorinilr) sadece tamami cergeve segiminin icinde kal
an varliklar secilmis olurlar.

\

Sagdan sola secimde (cerceve kesik cizgi olarak goriinlir) sadece tamami gergeve segiminin degismis

oldugu tim varliklar secilmis olurlar.

Dikdortgen Araci dikdortgen/kare sekilli yizeyler meydana getirir. Kisaylu R dir. Dikd6rtgen bir
kosesinden digerine dogru fare siriiklenip tiklanarak meydana getirilir. Bu islemi 6lgtli yapmak igin
bu islem yapilirken klavyeden aralari ; isareti ile ayrilarak sayisal degerler girilebilir.

| Dimensions 100:200

ilk girilen deger yatay (x ekseni) ve ikinci deger ise diisey (y ekseni) degeridir.

Dikdortgenler kullanilarak olusturulan bir ylzeyi sekli Gglinci boyuta kaldirmanin bir ydntemi z eksen
inde dikdortgenler ¢izmek olabilir. Uygulanacak adimlar su sekildedir:



TEKNOLOJi TASARIM DERSI
BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM

g

=

U¢ noktalardan birine tiklamr Diger ii¢ noktaya fare Fare z ekseninde hareket ettirilerek z
tiklamadan gotirilir ve eksenine hizal yeni bir yiizey
bekletilir. olusturulur.
YAY

&

Yay Araci yay olusturmaya yarayan bir aractir. Kisayolu A dir.
1. Yay olustururken bir uzunluk (length) girilir.

2.Bu cizgiden yayin ne kadarlik bir egrisellik (¢ikinti/bulge) meydana getirecegi deger girilerek
olusturulur. Bu islem sirasinda bu egriselligin dogru eksende gerceklestirildiginden emin olunmalidir.

CEMBER

Cember Araci gember olusturmaya yarayan bir aragtir. Kisyaolu C dir. Merkez nokta belirlenir ve yari
¢ap (Radius) degeri girilerek cember meydana getirilir. Cizgi ¢izrken uzunluk da oldugu gibi bu deger
baska bir komuta gecilmemisse hemen degistirilebilir.

Olusan sekil kapal oldugu igin ylizeyi de bulunacaktir.

COKGEN

@

Olusturulma bigimi agisindan ¢embere benzer. Burada da Sides ve Radius degerlerinin girilmesi
gerekir.

Sides: Kenar sayisini belirtir.
Radius: Capi belirtir.

SERBEST EL

S

Serbest bicimli egriler meydana getirir. Bu islem sirasinda fareye basil tutarak egri meydana getirilir
ve islem tamamlandiginda el kaldirilir.
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Bu ara¢ mimari olarak egimli arazi olusturmak icin kullanilabilir. Asagidaki sekilde serbest cizgiler diko

dtgen ylzeyin dis kenarlarina degecek sekilde meydana getirilmis ve ardindan Push/Pull ile olusturul
an ara ylizeyler yikseltilmistir.

GENISLET-DARALT

¢

Genislet/Daralt araci Sketchup’ta en sik kullanilan araglardan birisidir.Kisayolu P dir.Bu ara¢ sayesin
de iki boyutlu geometrilere kalinlik/ytkseklik vermek ve yiizeyler tizerinde tanimh kapali bigimleri sek
illerden gikartmak veya eklemek gibi bir takim islemler yapilabilmektedir.

Once asagidaki sekilleri olusturalim. Push/Pull araci aktif yapilarak altgen seklinde tiklayip Z eksenind

e 150 cm yiksletelim. Bunun igin | Distance 150 kutusuna ylkseltme degeri girilir.

Ayni 6lcliyl diger sekillere iki sekilde uygulanabilir. Birinci yontem araya baska bir komut girilmedigi
taktirde bu bilgi cift tiklanarak bir baska sekle (6rnegin, kare) uygulanabilir. ikinci yontem yiikseltme
sirasinda daha dnce yiikseltilmis olan bir sekile hizalama yapmaktir. Burada silindir bu sekilde yiksel
tilmistir.
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Genislet/Daralt aracinin bir baska 6zelligi sekil Gizerinde olusturulan yuzeyleri bir yone dogru iterek

bunlar sekilden kopartmak veya girinti olusturmaktir. Yukaridaki kare sekle asagidaki gibi bu islem u
ygulanabilir:

' ' . +
¢

TAKiP ET

@

Takipet araci bazi agilardan Genislet/Daralt aracina benzerlik géstermektedir. Burada kopartma veya
ekleme isleminin sizing tarafinizdan belirlenen birden fazla yonde gerceklesmesi saglanabilir.

1.Yéntem Takipet aracini segip ilgili ylzey fare ile yiritilerek (fare basili kalacak sekilde) pahlama
islemini gergeklestirmektir:

2.Yontem Takipet aracini aktif yapmak ve Alt tusu basiliyken profile ve pahlamanin gerceklesecegi
ylzeye tiklamaktir:
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Klavyede ALT tusu basih olmahdir

TASIMA VE KOPYALAMA

“

Tasima araci bir nesneyi veya kopyasini bir yerden bir baska yere tasimak igin kullanilir.

Komuttan 6nce nesne segilir; Tasima araci segilir ve nesne lizerine tiklanarak tasimanin yapilacagi
noktasi belirlenir.islem sirasinda Tasima komutu girildikten sonar CTRL tusuna basilirsa
kopyalama islemi gergeklesir.

DONDURME

5

3 BOYUTLU NESNE DONDURME

Nesne Uzerine (¢ defa tiklanarak segilir.

imleg hangi yiizeyde bekletilirse dondiirme sembolii o yiizeydeki eksenin rengi ve yéni alir.

Doéndirme islemi igin ylizey ekseni lizerinde yer alan karsilikli noktalara tiklanir; déndiirme yoniine
dogru nesne hareket ettirilir; istenen a¢i da Angle kutusuna girilerek islem tamamlanir.
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Doéndiirme komutu girildikten sonra klavyede CTRL tusuna basilarak bir kopya dondiirmesi
yapilabilir.

PARALEL KOPYA

L

Paralel kopya araci bir ya da daha fazla kenardan paralel kopya almak igin kullanihr.

Kenarlarindan parallel kopya Parmak fareden kaldirildiginda
alinmak istenen yiizey lizerine parallel kenarlar olusturulur. Bu
gelinir ve tiklanarak paralelligin ~ 6l¢ii daha sonra Distance
ylizeyin icinde mi veya disinda kutusuna yeni bir deger girilerek
mi olacagi imleg hareket degistirilebilir.

ettirilerek belirlenir.

Ylzeyi cevreleyen tiim kenarlar yerine birkag tanesinin parallel kopyasi alinmasi gerekiyorsa bu

kenarlar secilir ve paralel kopya komutu ardindan uygulanir.
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BOYUTLANDIRMA

[ 3

N |

Nesne (g kez tiklanarak segilir. Boyutlandirma araci segildiginde nesne lzerine kutucuklar belirir.

Kose noktalardan hareket sekli (ic yonde homojen biyiltir veya kigaltdr.

Bir ylizey orta noktasindan hareket sekli tek yonde biyiltir veya kiiglltir.

Bunlar disindaki bir noktadan hareket sekli iki yonde biyiiltir veya kigiltir.

Olceklendirme sadece bir yiizeyi etkileyecek sekilde de 6lceklendirme yapilabilir. Bu durumda tiim
nesne segilmemelidir.
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CTRL basiliyken islem yapilirsa degisim karsilikli iki ydonde simetrik olur.

SHIFT basiliyken islem yapilirsa degisim karsi yon harig t¢ yonde simetrik olur.

CTRL+SHIFT basiliyken islem yapilirsa degisim dort yonde simetrik olur.

Kaynaklar

Begining Google Sketchup
Google Sketchup Pro 8 Step by Step
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