Degerli arkadaglar: 8.siniflarda isleyecegimiz 3. Boyutlu Tasarim konusunda programda konu
bilgisayar destekli olarak belirtilmistir. Ancak; gerek bu konunun teknik uzmanlik istemesi gerekse
okullarda bu altyapinin eksikligi ylizinden konuyu bilgisayar destekli vermek zorlasacaktir. Bu
durumda yapmamiz gereken 3 boyutlu tasarim konusunda en azindan el ile temel 3 boyutlu ¢izimi
ogrencilere aktarmaktir. Zaten konuda uzman arkadaslar temel teknik resim konulari rahatlikla
isleyebilmekte; bu calismalari bilgisayar ortaminda da pekistirebilmektedir.

Sizlerde bu galismayi okurken elinize kagit kalem cetvel ve génye alarak adim adim islemleri
yapabilirsiniz.

8.2.1. Ug¢ Boyutlu Tasarim
Onerilen Siire: 4 ders saati Konu/Kavramlar: 3 Boyutlu (3B) tasarimlar

8.2.1.1. Tasarimi igin taslak gizimler yapar.
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3 Boyutlu Tasarim konusu (Perspektif) 3 gortintisi verilen bir nesneyi 3 boyutlu(genislik yikseklik
derinlik) hale getirmek demektir. Bu ¢alismayi yaparken kolaydan karmasiga giderek 6grencilere
verilen 3 goriintsl 3 boyutlu gizime donlstirmelerini saglayacagiz.

Kullanabileceginiz perspektif tirleri yukarida verilen gorselde yuvarlak icine alinmistir. Lisans
egitiminde ¢izim dersi almayan 6gretmen arkadaslar icin Kabine Perspektif tlirlinii 6neriyorum ve
bunu anlatacagim. Lisans egitiminde cizim dersi alan arkadaslarin izometrik Perspektifi kullanmasi
zaman acisindan daha avantajli olacaktir.
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- 3 Gorunlisunii verilen sekil yukaridaki gibidir.

KABINE PERSPEKTIF

On gériins

eksen
(dizlem)

-Bu perspektifte 6n goériiniis eksen lizerine aynen gizilir. Bu gizim yapilirken 3 goriiniisteki olciilerin
dogru kullanilmasi gerekir. Eger 6grencilere 6l¢ii ve 6i¢iilendirme konusunda bir bilgi vermediyseniz
calisma baslarken ilk érnekte verebilirsiniz. Ancak burada en mantikli hareket 7. Sinifta 2 boyutlu
tasarim konusunu islerken 6l¢ii ve 6lglilendirme konusunu vermektir.
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Cetvel ve gbénye yukaridaki gibi beraber kullanilarak 30 derece agi gizilir. Yukaridaki kirmizi ¢izgi yatay
ile 30 derecelik bir a¢! yapar.

Gri renk ile 6nce 30 derecelik
derinligimizi belirledik. Sonra
yan goniiniisiin tabanmin cizdik

On gériinls

—"’ﬁ eksen

(dizlem)

-On goriiniis (mavi renkli) cizildikten sonra yan goriiniis olarak kabul edilen(sag ise sag tarafa sol ise
sol tarafa dereceli derinlik verilecek) goriiniis eksen ile 30 derece (Kabine perspektif normalde 45
derecelik agi yapar) agi yapacak sekilde bir diizlem uzatilir. Bu dereceli ¢izim yaparken 30-60
gonyesi kullanilir. Kalem ile ince bir sekilde bu dereceli gizgi uzatilir. Ardindan yan goriiniisiin
tabani bu 30 derecelik gizgi lizerinde odlgiisii kadar gizilir.



On gériinls

eksen
(dizlem)

Yan goriiniisiin tabani 30 derecelik derinlikle gizildikten sonra yine yan goériniisiin yiiksekligi bu
sefer 6n goriiniis ile paralel olacak sekilde 6lgiisii kadar gizilir.(Bu 6l¢iilii ¢cizimlerde 6grencilerinize
kalemlerini bastirmadan ince bir sekilde ¢izgiyi él¢iisiinden daha fazla uzatabileceklerini
séyleyebilirsiniz. Once bu ince ¢izgi ¢izilip ardindan él¢iilii uzunluk daha kalin bir sekilde élciisii kadar
cizilebilir ve ardindan ince c¢izgi silinir.)

On gériinls

—’\ﬁ eksen

(dizlem)

Yan gorinisun yuksekligi de 6lctsi kadar cizildikten sonra kirmizi ile yuvarlak icine alinmis bolgeler
birlestirildiginde ortaya yan goriinUs ¢ikar. Perspektifte derinlik; belirli bir agi ile verilir. Gérinusler
nesnenin 6n gortintsinin yanina acili olarak gizilirler.



Ust goruntstn uzunlugu yan
gorunustn uzak kismindan
on gorunlse paralel olarak
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On gériinls

i eksen
(dizlem)

Ust gériintisiin uzunlugu yatay ile paralel bir sekilde lciisii kadar cizilir. Ardindan Ogrenci her bir
ciziminde 3 GORUNUS {izerinden gereli 6l¢ilerini alir.
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On gériinls

—’ﬁ? eksen

(dizlem)

Yuvarlak icine alinan kisimlar birlestirilince nesnenin 3 boyutlu hali ortaya ¢ikmis olur.

Kabine Perspektif; 6zellikle yan kisminda bir ézelligi ve ya bir esprisi © olan
nesnelerin ¢iziminde kullanilir. Clinkii bu perspektifte en iyi gériinen bélim;
nesnenin yanidir.

Eger bir nesnenin ayni anda hem yanini hem de listiinii géstermek istersek;
Izometrik perspektiften yararlaniriz.



Yine kabine perspektif ile bir ¢calisma 6rnegi:













OZET

Perspektif cizimlerinde goriinusler agihi gizilir. Eger kabine perspektif
kullaniyorsaniz; 6n goriinuis aynen; yan ve lst goriiniis, on goriiniise
gore 30 derece a¢i yapacak sekilde gizilir.



